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Bedienungsanleitung S-eMotion SCHAUF

Vorwort

Die Software S-eMotion dient zur Darstellung von Sportdaten in Verbindung mit einem Schauf Bedienpult der
Serie S-eMotion oder s-Arena.

Die Software lost ab Januar 2020 die ,,VISU_G2000“ ab und bringt Neuerungen die einen groen Mehrwert
haben:

- Editor zur Anpassung der Templates

- Plugin zur Datenausgabe im beliebigen Format

- Plugin zur Skalierung des Systems Uiber Netzwerk

- Anbindung an das Schauf- Bedienpult ,,s-Arena“ und ,,S-eMotion*

Optional sind Visualisierungsvorlagen (nachfolgend Tempaltes) fir folgende Sportarten verfiigbar:
- Handball
- Basketball
- Eishockey
- Futsal
- Volleyball
- Tischtennis
- Tennis
- ZLeitnahme

Je nach Anforderungen konnen diese Templates als Multisport- oder als Pro- Variante bezogen werden.

Diese Anleitung bezieht sich auf die Funktionen der Software VERSION 1.0 .
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1. Installation

Zur Installation der Software wird das S-eMotion_setup.exe gestartet:

Ld
@S-ehﬂutinn_se’cup.ﬂe

Je nach System- Einstellung des verwendeten PCs erscheinen eine oder mehrere Sicherheitswarnungen
(Smartscreen, UAC...) die zur Installation bestatigt werden miussen.

1.1 Wahl Installationsverzeichnis

ﬁl Setup - 5-eMotion 1.0 (Build 244) Version 1.0 (Build 244) — x

Ziel-Ordner wahlen
Wohin soll S-eMaotion 1.0 (Build 244) installiert werden?

Das Setup wird S-eMotion 1.0 (Build 244) in den folgenden Crdner
installieren,

Klicken Sie auf "Weiter®, um fortzufahren. Klicken Sie auf Durchsuchen”, falls Sie einen
anderen Ordner auswahlen méchten,

": rogram Files (x86)\5-eMotion Durchsuchen ...

Mindestens 49,3 MB freier Speicherplatz ist erforderlich.

—

1.2 Auswahl der zu installierenden Komponenten

ﬁl Setup - 5-eMotion 1.0 (Build 244) Version 1.0 (Build 244) — x

Komponenten auswihlen
Welche Komponenten sollen installiert werden?

Wahlen Sie die Komponenten aus, die Sie installieren méchten. Klicken Sie auf "Weiter”,
wenn Sie bereit sind fortzufahren.

ol v
Editor zum Bearbeiten von Vorlagen 3,3ME A
Tool zum Erstellen neuer Schriftarten 1,9MB
PlugIns: Datenquellen 5,0MB

S-Arena Bedienpult 1,2MB
| 5-eMation Bedienpult 3,9ME
Pluglns: Datenausgabe 4,8MB
Spielstandsanzeige 2,0MB
Textdatei-Export 1,5MB
[ sound-Plaver 1.4M ¥

Die aktuelle Auswahl erfordert min, 64,1 ME Speicherplatz.

% Zurlick Abbrechen

Es konnen alle Komponenten installiert werden, die Freigabe erfolgt spater durch Aktivierung uber eine
Lizenz.
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Bedienungsanleitung S-eMotion SCHAUF

1.3 Abschluss der Installation

ﬁl Setup - 5-eMotion 1.0 (Build 244) Version 1.0 (Build 244) — x
Zusitzliche Aufgaben auswihlen
Welche zusétzlichen Aufgaben sollen ausgefilhrt werden?

Wahlen Sie die zusatzlichen Aufgaben aus, die das Setup wahrend der Installation won
S-eMotion 1.0 (Build 244) ausfiihren soll, und Kidken Sie danach auf "Weiter™,

Zusatzliche Symbole:

< Zurlick Abbrechen

ﬁl Setup - 5-eMotion 1.0 (Build 244) Version 1.0 (Build 244) — =
Bereit zur Installation.
Das Setup ist jetzt bereit, S-eMotion 1.0 (Build 244) auf Threm Computer zu
installieren.

Klicken Sie auf "Installieren”, um mit der Installation zu beginnen, oder auf “Zurick™,
um Ihre Einstellungen zu Gberpriifen oder zu &ndern.

Ziel-Ordner: -
C:'\Program Files (x86)\s-=Motion

Setup-Typ:
Vollstandige Installation

Ausgewahlte Komponenten:
Editor zum Bearbeiten von Vaorlagen
Tool zum Erstellen neuer Schriftarten
FlugIns: Datenguellen
S-Arena Bedienpult
S-eMation Bedienpult
FlugIns: Datenausgabe b

< Zurlick Installieren Abbrechen

Mit dem Klick auf ,Installieren“ wird die Software kopiert und registriert.
Wurde die Installation wie oben gezeigt durchgefihrt, erscheinen auf dem Desktop folgende Symbole:

d

5-eMotion 5-eMotion Editor
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2. Lizensierung und Aktivierung

Wurde die Software erstmalig installiert, muss der Lizenzschliissel, welcher der Lieferung beiliegt,
eingetragen werden:

SCHAUF

Bitte geben Sie Thren Basis-Lizenzschlissel an. Sollten Sie noch keinen Basis+e erhalten
haben, kontaktieren Sie bitte Thren zustandigen Vertriebspartner!

Abbrechen

Der Button ,,Uberpriifen” stellt eine Verbindung zum Schauf Lizenz- Server her.
Im Nachfolgenden Schritt wird die Software online aktiviert.

Bitte Gffmen Sie den angeqg iefien den angezeigten
Authorisierungs-Code im folgenden Eingabefeld ein.

Abbrechen

Durch Klicken auf den Link oder Nutzung des QR- Codes erhalten Sie einen Hardware- Gebundenen Schlussel
(Authorisierungs-Code).

Dieser kann nur auf dem Gerat genutzt werden, fir das er erstellt wurde!

Zur spateren Nutzung kann dieser notiert werden. Der Schlussel behalt fur das aktivierte Gerat seine
Giiltigkeit.

Jetzt kann die Software genutzt und eingerichtet werden.
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Bedienungsanleitung S-eMotion SCHAUF

3. Konfiguration

3.1 erster Start

Nach der Installation fehlen der Software noch wichtige Einstellungen.
Diese werden iber den Button ,,ﬁ? Einstellungen“ vorgenommen.

» Fehler beim Zugriff auf dem COM7 Port
: Fehler beim Zugriff auf dem COM7 Port
: Fehler beim Zugriff auf d M7 Fort
: Fehler beim Zugriff auf d M7 Port
: Fehler beim Zugriff auf dem COMZ Port
» Fehler beim Zugriff auf dem COMZ Port

2 PUSH O Einstellungen LOG anzeigen | Schiiefien

- Button ,,? “ Zeigt technische Informationen zur Version und Lizenz an (Siehe Kapitel 5)
- Button ,,Push < aktualisiert alle Infos zwischen den Programmteilen
- ,LOG anzeigen“ aktiviert die Ausgabe von Informationen,

ACHTUNG: Nur zur Fehlersuche einschalten!
- Button ,,SchlieBen“ Beendet die Anwendung
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Der Button ¢ Einstellungen* offnet folgenden Dialog:

Einstellungen

Sprache: Deutsch

Automatisches Laden des letzten Spielstandes
Datenibernahme Datenausgabe

Spielstandsanzeig

UIDPEroadcast

DEBUG Modus | Ubernehmen Abbrechen

- Sprache: Aktuell ist das Programm in Deutsch und Englisch verfligbar,
weitere Sprachen sind auf Anfrage moglich.

- ,Automatisches Laden des letzten Spielstandes®:
Wird diese Option ausgewahlt, wird bei jedem Programmstart gefragt, ob der
letzte Spielstand geladen werden soll.

r -

Bestatigen &

o Es wurde eine Sicherungskopie der letzten Spieldaten
gefunden! Sollen diese jetzt geladen werden?

Nein

- Datenilibernahme: Hier kann die Eingangsquelle ausgewahlt werden. Je nach Lizenz stehen
verschiedene Quellen zur Verfiigung.
- Datenausgabe: Hier konnenverschiedene Ausgaben ausgewahlt und konfiguriert werden.
Je nach Lizenz stehen verschiedene Ausgaben zur Verfiigung.
- Ubernehmen: Die vorgenommenen Anderungen werden gespeichert.
- Abbrechen: Die vorgenommenen Anderungen werden nicht gespeichert.
SCHAUF GmbH www.schauf.eu Anderungen vorbehalten
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3.2 Dateniibernahme

Konfiguration Bedienpult
Die Software erhalt ihre Daten Uber eine vom Betriebssystem bereitgestellte serielle Schnittstelle (COM-
Port).

Bitte geben Sie den COM-Port an, tber welchen das
Bedienpult die serigllen Daten bereitstellt.

Parameter
Baudrate: 9800 COM-Port: COM4
Datenbit: 8 Parity: Mo

Stopbit: 1

Obernehmen Abbrechen

Bitte geben Sie den COM-Port an, uber welchen das Bedienpult die seriellen Daten bereitstellt. Lassen Sie
die restlichen Einstellungen auf den vorgegebenen Werten.

Konfiguration Network-Receiver

Der Datenaustausch erfolgt dber gine
werschli e Sodketverbindung.

et-Finstellungen
Server: 192.168.51.100

allall

Ubernehmen Abbrechen

Optional kann die Software auch Daten einer anderen Instanz empfangen. Der Datenaustausch erfolgt Uber
eine verschlisselte Socketverbindung.

Als Sender muss ,,Network-Broadcasting“ konfiguriert werden.
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3.3 Konfiguration Spielstandsanzeige

Bitte nehmen Sie die notwendigen Einstellungen vor:

Einstellungen beim Start des Programmes
Standard-Vorlage: )\standard-Verlage\Standard-Vorlage_16_9.sma

Koordinate X (Links): 1920 Koordinate ¥ {Open): 0

Fensterbreite: 1920 Fensterhihe: 1080|

Chne Fensterrand anzeigen
Sportartspezifische Vorlagen
Handball ):\s-eMotion VISU Templates finale SMA Dateien
Basketball ):\e-eMotion VISUTemplates Arbeitsdateieniun
Futsal 1:\s-eMotion VISU Templates finale SMA Dateien
Eishockey 11 \s-eMotion VISU Templates finale SMA Dateien
Hinzufiigen

Automatisch Templates laden
Weitere Einstellunaen

Steuerungsfenster fiir Videos anzeigen Prioritdt auf eingehende Daten

Anzeigegrifie vom Template 1:1 dbernehmen Vollbilddarstellung

Ubernehmen Abbrechen

Einstellungen beim Start des Programmes
Standardvorlage: Wahlen Sie eine Standard- Vorlage
welche beim Start der Software geladen werden soll

Koordinaten: Positionierung des Scoreboard- Fensters Uber X/Y- Koordinaten

Fensterbreite / Fensterhohe: Abmessungen des Scoreboard- Fensters in Pixeln
Das Scoreboard- Fenster kann Rahmenlos angezeigt werden

Sportartspezifische Vorlagen
Auswahl von weiteren Templates, welche bei den entsprechenden Sportarten automatisch geladen werden.
Das automatische Laden erfolgt nach Auswahl der Checkbox.

Weitere Einstellungen
Folgende zusatzliche Optionen konnen angewahlt werden:
- Steuerungsfenster flir Videos anzeigen
- Prioritat auf eingehende Daten
- AnzeigengroBe vom Template 1:1 Ubernehmen
- Vollbilddarstellung
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Bedienungsanleitung S-eMotion SCHAUF

3.4 Konfiguration Sound- Player

Der Sound- Player spielt Situationsbedingt Signal- Tone ab.

Bitte wahlen sie die Dateien aus, die je nach Situation abgespielt werden sollen:

Player A (HUPE Zeit/Unterbrechung)

Player B (SHOT Cl

Obernehmen Abbrechen

Wabhlen Sie uber ,,...“ die Dateien aus, die je nach Situation abgespielt werden sollen.
Es sind wave- oder mp3- Dateien zugelassen. Wave- Dateien sind zu bevorzugen, da keine Decodierung mehr
notwendig ist.
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3.5 Konfiguration File- Export

Der File- Export bietet die Moglichkeit aktuelle Spieldaten Uber einen Datei- Austausch weiterzugeben.
Diese geschriebenen Dateien konnen so von externen Systemen gelesen und verarbeitet werden.

Bitte nehmen Sie die notwendigen Export Einstellungen wvar:

Verfiighbare Datei-Exparte

Obernehmen Abbrechen

Neuen Export hinzufiigen: +

Erstellten Export entfernen: —

Export- Eistellungen speichern: =i

Export- Eistellungen importieren: =

SCHAUF GmbH www.schauf.eu Anderungen vorbehalten
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3.5.1 Neuen Export hinzufiigen

Mehmen Sie die notwendigen Angaben zum gewiinschten Export vor:

Grun stellungen

Verzeichnis: Dateiname:

ferfilgbare Variablen:

B [match-data]

B [timing-data]

| core-data]
eam-data]

Ubernehmen Abbrechen

Grundeinstellungen:
- Verzeichnis:  Geben Sie hier das Verzeichnis an, in das der Export geschrieben werden soll.
- Dateiname: Geben Sie hier die Datei an, in die der Export geschrieben werden soll.

Text:

Es kann ein individueller Dateiinhalt inkl. der zur Verfligung stehenden Daten (Variablen) erstellt
werden. Die Variablen finden Sie auf der rechten Bildschirmhalfte.
Ein Text konnte so aussehen:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>

<items>
<HomeScore>{score[0] :score}</HomeScore>
<AwayScore>{score[1l] :score}</AwayScore>
<HomeName>{score[0] : name}</HomeName>
<AwayName>{score[1l] :name}</AwayName>
<Period>{section:vall}</Period>
<Clock>{time[game] : text}</Clock>

</items>

3.5.2 Erstellten Export entfernen
Der — Button entfernt den markierten Eintrag.

3.5.3 Export- Eistellungen speichern

Zur Sicherung oder zur Ubertragung auf ein weiteres System lassen sich die erstellten
Datei- Exports sichern ( ,, & ).

3.5.4 Export- Eistellungen importieren
Um einen zuvor gesicherten Datei- Export einzulesen, wihlen Sie die Datei iiber den Botton ,, 7 “ aus.
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3.6 Konfiguration UDP- Stream

Der UDP- Stream bietet die Moglichkeit aktuelle Spieldaten iiber einen UDP- Port weiterzugeben.
Diese geschriebenen Dateien konnen so von externen Systemen gelesen und verarbeitet werden.

Die Spieldaten konnen entweder Broadcast (an das gesamte Subnetz) oder an eine spezifische IP- Adresse
gesendet werden.
Das Format ist konfigurierbar.

Bitte nehmen Sie die notwendigen Export Einstellungen vor:

Verfiigbare Datei-Exporte

Ubernehmen Abbrechen

Neuen Export hinzufligen: +

Erstellten Export entfernen: —

Export- Eistellungen speichern: =i

Export- Eistellungen importieren: =
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Seite: 12



Bedienungsanleitung S-eMotion SCHAUF

3.6.1 Neuen UDP- Stream hinzufiigen

Mehmen Sie die notwendigen Angaben zum gewiinschten Export vor:

Grundeinstellungen

Bezeichnung: Typ:

127.0.0.1

Verflgbare Variablen:
8- [match-data]
B [timing-data]
B [score-data]
- [team-data]

Ubernehmen Abbrechen

Grundeinstellungen:
- Bezeichnung: Geben Sie hier einen Namen an, unter dem der UDP- Stream gespeichert werden soll.
- Typ: Es kann zwischen einem Broadcast oder einer spezifischen IP- Adresse gewahlt
werden.
- Port: Eingabe einer IP- Adresse, sofern nicht auf Broadcast gestellt wurde.
- Port: Eingabe eines freien Ports, auf dem die Gegenseite empfangen kann.
Text:

Es kann ein individueller Inhalt inkl. der zur Verfiigung stehenden Daten (Variablen) erstellt werden.
Die Variablen finden Sie auf der rechten Bildschirmhalfte.
Ein Text konnte so aussehen:

<items>

<Clock>{time[game] :min}:{time[game] :sec}</Clock>
<Period>{section:val}</Period>
<24sek>{time[play]:text}</24Sek>
<HomeScore>{score[0] :score}</HomeScore>
<AwayScore>{score[l]:score}</AwayScore>

</items>
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3.6.2 Erstellten UDP- Stream entfernen
Der — Button entfernt den markierten Eintrag.

3.6.3 UDP- Stream- Eistellungen speichern

Zur Sicherung oder zur Ubertragung auf ein weiteres System lassen sich die erstellten
Datei- Exports sichern (,, & ).

3.6.4 UDP- Stream- Eistellungen importieren
Um einen zuvor gesicherten Datei- Export einzulesen, wihlen Sie die Datei iiber den Botton ,, 7 “ aus.

3.7 Konfiguration Network-Broadcasting

Daten werden Uber eine verschlusselte Verbindung tiber einen Socket-Server ausgetauscht.

Diaten werden tber einen verschiliisselte Ver-
bindung Gber einen Socket-Server ausgetauscht

Socket-Server

Paort: 8080

Obernehmen Abbrechen

Es ist ein freier Port zu wahlen.

SCHAUF GmbH www.schauf.eu Anderungen vorbehalten

Seite: 14



Bedienungsanleitung S-eMotion SCHAUF

4, Start eines Spiels

Wenn im Bedienpult nun ein neues Spiel gestartet wird, wird in der Bildschirmausgabe das passende Layout
geladen.

Bitte beachten Sie dass einige Layouts an die Sportart gebunden sind fur die sie geschrieben wurden. Wenn
Layout und Sportart nicht zusammenpassen, erfolgt eine Meldung im Core- Fenster.

5. Loschen der aktivierten Lizenz

Fiir den Fall dass Sie eine neue Lizenz erhalten oder aus einem anderen Grund lhre Lizenz aus der Software

entfernen wollen, klicken Sie auf das @ im Kontroll- Fenster (Core). Es offnet sich folgendes Fenster mit
den wichtigen Informationen:

S-eMotion SCORE - Version 1.0.0 (Buid 282

Copyright © 2022 Schauf GmbH - Alle Rechte vorbehalten.

Produktlizenz:

YOQ3HPH-3FRINCF-R3YLHS5L-N9RLGES-HHUSZL A-46KFQEM

Weitere Informationen zur Lizenz: Alktivierte PlugIns f Module der Lizenz:

e-Motion Editor
mod_contral
mod_display
mod_sou

r|'||:u:|:r||: wark
mod_udp

Lizenz ldschen Schliefien

Hier lasst sich die aktivierte Lizenz loschen.
Bitte beachten Sie, dass ggf. eine weitere online- Aktivierung der Software notwendig wird um diese
weiter nutzen zu konnen!
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6. Steuerungs- Fenster

Uber das Steuerungsfenster steuern Sie folgende Elemente:
- Mannschaftsnamen (bitte nichts eintragen wenn diese vom Bedienpult kommen)
- Mannschaftslogos
- Video- Player sofern im Template vorgesehen

Heim: HEIM Logo Logo

Uber das griine *+ konnen Sie gingige Video- und Bild- Dateien laden.
Videos werden in voller Lange abgespielt, bei Bildern ist eine Abspieldauer von 5 Sekunden voreingestellt.

Grafiken:
Die Abspiel- Dauer kann angepasst werden:

Video/Bild l6schen

Es konnen mehrere Dateien geladen werden:

Hier konnte
lhre Werbung
stehen.
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Videos:

Videos werden bis zum Schluss abgespielt, eine Anzeigedauer wie bei den Grafiken ist nicht vorgesehen.
Zur besseren Performance lassen sich Videos in ein Format konvertieren welches verzogerungsarm abgespielt
werden kann:

Video/Bild |dschen

Video konwvertieren

Dieser Vorgang dauert je nach DateigroBt etwas Zeit.

Bild-in-Bild- Videos werden grundsatzlich ohne Ton abgespielt, damit diese wahrend eines laufenden Spiels
den Spielbetrieb nicht storen.

Zur Darstellung von Videos vor oder nach dem Spiel gibt es einen Vollbild- Player, der mit Ton genutzt
werden kann. Diese Elemente sind abhangig vom Sportart-Template verfligbar.

6.1 Abspieloptionen

Eine Datei kann durch Doppelklick abgespielt werden.
Die ausgewahlte Datei und alle nachfolgend angewahlten Elemente werden abgespielt.

Alle ausgewahlten Elemente konnen in einer Endlosschleife abgespielt werden ( < Loop).

Ein Loop kann durch die Auswahl ,,Single® temporar unterbrochen werden. Dann wird lediglich das aktuelle
Element in Endlosschleife abgespielt.

Videos: Videos konnen gestartet, pausiert und gestoppt werden.
Hierzu gibt es die tiblichen Symbole: < Il P 11 Dl

A

Die geladenen Dateien konnen ggf. Auswirkungen auf die Performance der Software haben. Bitte beachten
Sie dies bei der Auswahl der Dateien!
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7. Anhang
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