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Bedienungsanleitung S-eMotion SCHAUF

Vorwort

Durch die wachsenden Anforderungen, Sportveranstaltungen inkl. der Spieldaten als Webstream zur
Verfligung zu stellen, haben wir es uns zur Aufgabe gemacht eine Moglichkeit aufzuzeigen wie dies mithilfe
unserer Hard- und Software realisiert werden kann.

Dieses Beispiel nutzt YouTube als Plattform und zeigt welche Einstellungen in vMix und OBS Studio
vorzunehmen sind.

Kenntnisse im Umgang mit der jeweiligen Software werden vorausgesetzt
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1. S-eMotion Software

Voraussetzung ist eine installierte und vollstandig konfigurierte S-eMotion- Software.

S5-eMotion 5-eMotion Editor

Hier im Beispiel wird ein Template mit Color-Key zur Ausgabe auf einem Monitor genutzt, welches im
Anschluss per Desktop- Capture eingelesen wird.

2. Einrichtung vMix

Schritt 1: Hinzufiigen des Scoreboards als Input

Im vMix wird als Input ein lokales Desktop Capture erstellt und entsprechend benannt:

=EE Input: 1 Desktop Capture Scoreboard

Allgemein

Name [Desktpp Capture Scoreboard \ Aktion bei Mausklick | Preview v

Seitenverhattnis | Source v Seitenverhaltnis der Quelle |Widescreen
el LTIl
[] Deinterdace Blend Auflosung ‘1920&1030 “
[[] Nachscharfen Bildfrequenz {259 J
[] Spiegeln Deinteracing ‘None |

Audio automatisch Mischen

Mit Transition automatisch abspielen/starten

Audio Einstellungen

Mt Transttion automatisch neustarten
Fortgeschritten o Virtuellen Input erzeugen

Nach Transition automatisch pausieren/stoppen

PENALTY g ; N - A PENALTY
1 = gy © W 14

1:57 1:57
6 16

2:57 2:57

Diisseldorf 2 .HALF Straubing

3 3
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Zum Entfernen des griinen Hintergrundes wird der passende Color Key ausgewahlt:

=== Input: 1 Desktop Capture Scoreboard m] X

Color Key Ij j i

Chroma Key '

o
-

Chroma Key Filter ' Grin '
[] Anti-Aliasing | Low v Blau '
Auto Chroma-Key-Vorlagen 1 2 3 Zuricksetzen

Luma Key '

Fortgeschritten
Key / Fill-input

PENALTY i PENALTY
1 == . 14
1:57 1:57

6 16
2:57 2:57

Diisseldorf Straubing

Schritt 2: Hinzufiigen von Video- Eingangen

Hier im Beispiel wird ein Media- Player (Multimedia- Liste) genutzt, eine Einrichtung von Kameras erfolgt
ahnlich.

9 Media-Liste - Pucktest - Schauf Bsho
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Schritt 3: Erstellung eines Multiviews:

Zum Einblenden des Scoreboard in das Live- Bild wird ein Multiview eingerichtet. Dazu wird ein neuer Input
(z.B. ,,Blank“) hinzugefligt und entsprechen benannt:

Blank

Colour Bars
Video 3
Title b
VD b
List

Image b
Photos b
PowerPoint  »
Audio ¥
Mix

More

=== Input: 10 Colour

Allgemein

Farbe an

Youtube- Stream|

Einrichtung Multi View:

22 Input: 10 Colour

<]

9 Media-Liste - Pucktest - Schauf Eishockey Anz v

<]

1 Desktop Capture Scoreboard v

<]

None

None

<]

<]

None

<]

None

<]

None

<]

None

<]

None

Export

<]

None

PENALTY

i = “TS7 14
R . 1 12.00 ‘E‘B ST 6
1 2 pep 3 &'
1:57

6
2:57

Diisseldorf 2 .HALF Straubing

Das Scoreboard liegt hier auf Position 2!
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Anpassen der BildgroBe und Bildposition vom Scoreboard (Posotion 2):

=E= Input: 10 Youtube- Stream H X
2 v
Zoomen: [ ] p76s | | Zuric Cropping Crop X1: ] 473 |
Zoom X: | 0764 | | Zuric cop Y1 o]
Zoom Y 0.764 Zuric
L Crop X2: ] (509 |
Pan X: 0 -0.582278!] | Zurie Crop Y2: [ ] [es |
Pan Y: ] [0.173633g] | Zuric
B B - R Farbe: [ | Dicke: [0 Radius: [0 |
Fortgeschiiten i

Mit den Schiebereglern lasst sich der Ausschnitt auswahlen (Cropping), die GroBe anpassen (Zoomen) und die
Position innerhalb des Bildes bestimmern (Pan X & Pan Y). Positionieren funktioniert auch uber Drag & Drop
innerhalb des Vorschaufensters.

AbschlieBend lasst sich die Stream- Vorschau im Vorschau- Fenster offnen:

7 14

(] (] e 4
) 12:00 N w716
i 3 20! 3 %
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Schritt 4: Stream

Das Zahnrad offnet die Stream- Einstellungen:

Sofern man im Youtube- Account angemeldet ist lasst sich das Stream- Ziel einstellen:

™ - -
== Strearning Settings - X

20 (1 Schauf Youtube

k== Il YouTube Live Stream Now ~

> YouTube

Registrieren

[P PRPEl |564 720p 2,5mbps AAC 128kbps « I+

Anwendung B NIZ=E] w M Hardware-Encoder verwenden

Start All Speichem und schliefen

Uber das Zahnrad sin die Einstellung erreichbar...

eI NES HOG4 720p 2 5mbps AAC 128kbps a &

Es ist aus der Drop-Down- Liste noch der Inhalt auszuwahlen, der per Stream uibertragen werden soll, hier
wurde der Output 1 gewahlt:

Video

Profie . YA

AbschlieBend ist die Ubertragung tiber den Button ,,Start1“ zu starten!
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3. Einrichtung OBS Studio

Schritt 1: Hinzufiigen von Quellen
Szenen ™  Quellen

Szene

Sie haben bis jetzt keine Quellen
hinzugefugt.
Klicken Sie auf das +-Symbol oder
rechtsklicken Sie hier, um welche
hinzuzufigen.

+ @ o

Uber das + wird eine ,,Bildschirmaufnahme* hinzugefiigt, nun muss der Bildschirm gewahlt werden, auf dem
das Scoreboard ausgegeben wird:

Zusatzlich kann noch das Bild einer Kamera hinzugefiigt werden, hier im Beispiel wird eine ,,Medienquelle*
eingebunden, Das Ergebnis sieht so aus:

Quellen

Damit die Bilder in der richtigen Reihenfolge Ubereinander gelegt werden, muss das Scoreboard an oberste
Stelle.
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Schritt 2: Bilausschnitt anpassen (cropping)
Unter ,,Quellen® ist der zu bearbeitende Eintrag mit der rechten Maustaste auszuwahlen.

Nun wird der Teil ausgewahlt, der auch im Webstream dargestellt werden soll (crop):

& Filter fir,Scoreboard” x

Effektfilter

© Zuschneiden/Pad

Unten | 920

SchlieBen

Hinzufugen Color Key: .
Es wird der grine Hintergrund gefiltert. Mit Anpassen der ,,Ahnlichkeit“ lasst sich der Filter so einstellen,
dass alle Ubergange ordentlich aussehen:

& Filter fir Scoreboard” e
Effektfilter
@ Zus

@ Color Key

[ o TTBT 14
2 ..“ 122P2R0‘:.‘=‘ 3 )@ BT 16

1 nur fir SDR-Video.
Key-Farbtyp  Gi
Ahnlichkeit (1-1000)
Glatte (1-1000)
Deckkraft

Kontrast

~
v
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Nach dem SchlieBen kann das Scoreboard- Fenster beliebig vor dem Kamerabild positioniert werden:

Schritt3: Stream einrichten

Unter dem Programmpunkt ,,Steuerung lasst sich die Ubertragung verwalten:

Steuerung
Stream starten Ubertragung verwalten

Aufnahme starten

Virtuelle Kamera starten

Wurden die Angaben zum Stream gemacht, erscheint dieser unter den ,,existierenden Ubertragungen®:
€ Einrichtung einer YeuTube-Ubertragung — Kanal: Schauf Sport *

MNeue Ubertragung erstellen Existierende Ubertragung auswahlen

Topspiel

Geplant fir Freitag, 3. Marz 2023 15:19

Dieser kann nun gestreamt werden!
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