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SCHAUF

Allgemeines

Die SCHAUF Multisport Spielzeituhrenanlagen G 3000/250 und G 3000/190 kann fur alle géngigen
Hallensportarten genutzt werden.

Die Spielzeituhrenanlagen G 3000/250, G 3000/190 und das dazu gehodrige Bedienpult stellen die
grundlegenden Bestandteile des Systems dar. Die Bedienung wahrend eines Spiels erfolgt Uber
austauschbare Tastaturschablonen, fir die jeweilige Sportart.

Acht Standardsportarten sind bereits im Lieferumfang enthalten.

Handball
Volleyball
Basketball
HallenfuRball
Hallenhockey
Tennis
Tischtennis
Badminton

Weitere Sportarten wie z.B. Eishockey, Boxen, Gewichtheben etc. sind erhéltlich. Bitte kontaktieren Sie
hierzu unseren Vertrieb unter der unten angegebenen Telefonnummern.

Die unterschiedlichen Anzeigemdglichkeiten werden auf den néchsten Seiten dargestellt.

www.schauf-gmbh.de
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SCHAUF

8 Standardsportarten

HANDBALL VOLLEYBALL
Strafzeit (Min./ Sek.) sy Punkte
Periode Aktueller Satz
Tore B H W schaufgmbh.de Satz (Punkte)
Spielzeit 4 Nr. des Spielerwechsels/
Auszeitanzeige

Auszeit P =

@ E:

P @ | Auszeit

Spiel gestartet / gestoppt Aufschlag
BASKETBALL HALLENFURBALL
Punkte Strafzeit (Min./ Sek.)
Viertel Periode
Mannschaftsfoul = H wnnwschauf-groh de Tore
Spielzeit Spielzeit
Auszeit
Ballbesitz Spiel gestartet / gestoppt Spiel gestartet / gestoppt
HALLENHOCKE TENNIS
Strafzeit (Min./ Sek.) Punkte
Periode Aktueller Satz
Tore EH  wwschaufgmbhde Satz (Punkte)
Spielzeit Spiel
L Strafzeiten
-]
— 10 Min. Strafzeit &
Spiel gestartet / gestoppt Aufschlag
TISCHTENNIS BADMINTON

Punkte Punkte

Aktueller Satz Aktueller Satz

EH  wwwschautgmbhde

4 5

E=H  wwwschauf-gmbhde

4 5

Satz (Punkte) Satz (Punkte)
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SCHAUF

Im Lieferumfang enthalten

. Spielzeituhrenanlage G 3000/250 oder G 3000/190.

o Interne Signalhupe.

o Bedienpult inkl. 8 Stlick austauschbare Tastaturschablonen fur die Standardsportarten.
o Montagehalterung fiir die Wandmontage

Optionen

Erweiterungen zum Basic-System:

o Start/Stopp- Handbedienteil (Art.nr. 43064-00)

o Externe Hupe (Art.nr. 117690-00)

Installation der Spielzeituhrenanlage

Die Polykarbonat Frontabdeckung an der Spielzeituhrenanlage G 3000 und den Zusatzmodulen sollte nicht
demontiert werde, nachdem die Anzeigetafel an der Wand montiert wurde. Die Spielzeituhr ist nur fir
die Wandmontage geeignet, dazu benutzen Sie bitte das beigeflugte Montageset (siehe Montageanweisung
2582). Bei der funkgesteuerten Spielzeituhrenanlage G 3000 befestigen Sie die mitgelieferte Antenne an
der Oberseite der Spielzeituhr sowie am Bedienpult.

Bitte beachten: Wir empfehlen ein flexibles Kabel mit einer Reserve von 40 cm fur eventuelle
Servicearbeiten einzuplanen.

SchlieRRen Sie die Netzanschlusskabel an das Stromnetz (230V/AC) an.

Verbinden Sie die Zusatzmodule (Option) Uber die modularen Steckverbinder (RJ12) mit der Spielzeituhr.

Dabei spielt es keine Rolle welchen der modularen Steckverbinder (RJ12) Sie nutzen (siehe Beschreibung

»Anschlussbelegung* 2723).

Verbinden Sie die kabelgebundenen Slave-Module (Option) entsprechend dem Anschlussplan 085170-09.

Spielzeituhrenanlagen, kabelgebunden
Verbinden Sie das Bedienpult mit der Spielzeituhr wie in Zeichnung 083875-31 beschrieben.

Spielzeituhrenanlagen, funkgesteuert (Option)

Verbinden Sie das Bedienpult Uber das im Lieferumfang enthaltene Netzgerat mit dem Stromnetz
(230V/AC). Bei Verwendung eines Akku-Pack (Option) ist der Anschluss an das Stromnetz (230V/AC) zum
Betrieb nicht erforderlich, dieses wird lediglich zum Laden des Akku-Pack bendtigt.
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SCHAUF

Tastaturschablone fur acht Standardsportarten

Die Funktionen und das Regelwerk fur, die acht Standardsportarten sind im Bedienpult voreingestellt. Fir
jede Sportart erhalten Sie eine austauschbare Tastaturschablone, die den Bediener/in (Uber
selbsterklarende Symbole fuhrt. Auf dem eingebauten LC-Kontrolldisplay im Bedienpult werden die
gleichen Informationen wie auf der Spielzeituhr dargestellt.

Sportart Art. Nr. Dokument
Handball 20957-04 2621
Volleyball 20957-09 2620
Basketball 20957-36 2618
HallenfufRball 20957-05 2722
Hallenhockey 20957-45 2714
Tennis 20957-07 2652
Tischtennis 20957-10 2653
Badminton 20957-08 2655

Weitere Sportarten wie z.B. Eishockey, Boxen, Gewichtheben etc. sind erhéltlich. Bitte kontaktieren Sie
hierzu unseren Vertrieb unter der unten angegebenen Telefonnummer.

Inbetriebnahme

Stellen Sie sicher, dass die Spielzeituhr eingeschaltet ist (230V/AC). Legen Sie eine der
Tastaturschablonen in das Bedienpult ein. Verbinden Sie das Bedienpult Gber die Steckverbindung mit der
Spielzeituhr. (Bei Funk nicht erforderlich). Wahlen Sie im Bedienpult die gewiinschte Sportart aus und
starten das ausgewéhlte Sportprogramm mit der Taste YES. Uberpriifen Sie bitte ob die Informationen der
zugehorigen Sportart auf der Spielzeituhr dargestellt werden.

Anzeige der Tageszeit anstelle der Spielzeit

Die Anzeige der Tageszeit anstelle der Spielzeit auf der Spielzeituhr zur Anzeige von Stunden/Minuten vor
oder nach dem Spiel, wahrend einer Spielzeitpause oder bei offener Verbindung. Um diese Funktion
nutzen zu kénnen, geben Sie bitte das korrekte Datum und die Uhrzeit, wie unten erlautert, ein.

Tageszeitanzeige einstellen:

Drucken Sie die Taste Clock (Symbol analoge Uhr) auf dem Bedienpult.

Bestatigen Sie mit der Taste YES.

Geben Sie die korrekte Tageszeit ein. Dazu geben Sie bitte mit den numerischen Tasten immer 10 Zeichen
ein.

Beispiel: 20 Méarz 2008, 15:28 Uhr

08 fir 2008

03 fur Marz

20 fir 20

15 fur Stunden

28 fur Minuten

0803201528 (auf der Spielzeituhr wird 15:28 angezeigt)
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SCHAUF

Beenden der Tageszeitanzeige

Drucken Sie die Taste Clock (Symbol analoge Uhr) auf dem Bedienpult.

Bestatigen Sie mit der Taste STOP.

Auf der Spielzeituhr werden nun wieder der Spielstand und die Spielzeit des letzten Spiels angezeigt.
Wird das Bedienpult ausgeschaltet, zeigt die Spielzeituhr automatisch die aktuelle Uhrzeit an.

Aktivierung der aktuellen Tageszeitanzeige DCF (Option)

Druicken Sie die Taste Clock (Symbol analoge Uhr) auf dem Bedienpult.

Bestatigen Sie mit der Taste START.

Die korrekte Tageszeit wird automatisch Uber eine DCF-77 Funkempfangseinrichtung, inkl. externer
Antenne synchronisiert, eine manuelle Eingabe von Datum und Uhrzeit ist nicht erforderlich.

Ausschalten der aktuellen Tageszeitanzeige
Driicken Sie die Taste Clock (Symbol analoge Uhr) auf dem Bedienpult.
Bestatigen Sie mit der Taste O.

Helligkeitseinstellung der Anzeigetafel

Mit dieser Funktion kann man manuell die Helligkeit auf der Anzeigetafel einstellen. Ein Wert zwischen 1
und 100 % wird verwendet. Die Werkseinstellung ist generell bei 50%. Bitte beachten Sie, dass die Skala
nicht linear ist.

Driicken Sie das Feld H und G in schneller Abfolge auf dem Bedienpult.

Das Service-Menu ***Spezial*** wird getffnet.

Drucken Sie die Taste [NO] bis die Frage ,,Helligkeit N/J?** erscheint. Driicken Sie die Taste [YES].
Geben Sie einen Wert zwischen 1-100 ein und driicken die Taste [YES] zur Bestéatigung.

Der neue Wert wird nun an die Anzeigetafel geschickt.

Der Wert wird in der Anzeigetafel gespeichert und wird nach einem Neustart oder Stromausfall
automatisch wiederhergestellt. Bitte beachten Sie, dass der Wert nicht in dem Bedienpult gespeichert
wird und dort immer 50% angezeigt wird.

Bei Spannungsausfall

Das Bedienpult:
Bei Stromausfall wird die Spielzeit gestoppt, die aktuellen Informationen werden fur ca. 2 Minuten im
Display des Bedienpultes angezeigt.
Nach dem Stromausfall, erscheint die Frage Restore Data N/Y (Daten wiederherstellen).
- Dricken Sie die Taste YES um mit dem Spielstand wie vor dem Stromausfall, fortzufahren.
Die Daten werden automatisch an die Spielzeituhr gesendet.

Die Spielzeituhr:
Die Spielzeituhr verliert die Angaben und erlischt beim Stromausfall. Nach dem Stromausfall fiihrt die
Spielzeituhr einen Reset durch die Spielzeituhr wird automatisch auf den alten Spielstand aktualisiert.
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Storung der Funkibertragung

SCHAUF

Die funkgesteuerten Spielzeituhrenanlage (Option) kann auf der genutzten Frequenz durch verschiedene

Ursachen gestort werden, wie z.B. Mobiltelefone, TV-Sender etc.

Sollten Stérungen bei der Ubertragung der Informationen (iber die Funkiibertragungsstrecke entstehen, so
kénnen Sie die Informationen durch betéatigen der Taste G (Symbol) auf dem Bedienpult erneut zur

Spielzeituhr senden.

Technische Daten

G 3000/190 G 3000/250

Gewicht (kg) 14 30
Abmessungen B x H x T (mm) 1400 x 900 x 50 2000 x 1250 x 50
Versorgungsspannung (V) 230V/AC, 50Hz, +5%, -10% 230V/AC, 50Hz, +5%, -10%
Leistungsaufnahme (VA) 60 / (120 Signalhupe) 100 / (160 Signalhupe)
Zeichenhdhe (mm) 190 / 140 250 /7 190
Temperaturbereich 0°C - +40°C 0°C - +40°C
Ableseentfernung (m) 80 120
Ubertragungsfrequenz (MHz) 869.850 869.850
Funkibertragung FSK FSK
Ubertragungsreichweite (m) max. 200 max. 200
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SCHAUF

Wichtige
Sicherheitshinweise

Lesen Sie bitte die nachfolgenden Anweisungen gewissenhaft durch und beachten Sie diese beim Gebrauch des
Gerates.

Stellen Sie sicher, dass das Gerat auf einem festen Grund Installiert wird, da es ansonsten Sach- und/oder
Personenschaden bei einer nicht fachgerechten Montage, nach sich ziehen kénnte.

Schlitze und Offnungen im Gehiuse werden fiir die Beluftung bendtigt, um den zuverlassigen Betrieb des
Produktes sicherzustellen und es vor Uberhitzung zu schiitzen. Diese Offnungen diirfen nicht blockiert oder
verschlossen werden. Das Gerat sollte nicht in unmittelbarer nadhe oder Uber einer Warmequelle installiert
werden. Beim einbau des Gerétes in eine Unterkonstruktion muss eine ausreichende Beliftung gewéhrleistet sein.

Fuhren Sie niemals Gegenstande jeglicher Art durch die Luftungsschlitze bzw. andere Offnungen in das Gehause
ein. Die Gegenstande konnten eine Verbindung zu Hochspannungsfihrenden Teilen herstellen und einen
Stromschlag hervorrufen. Zuséatzlich konnten elektrische Teile Schaden nehmen und oder ein Brandherd
entstehen.

Das Gerat sollte ausschliefilich von Fachkundigen Personal (z.B. zur Instandsetzung in einem Schadensfall)
gedffnet werden. Beachten Sie dass bei Entfernung der Abdeckungen die stromfiihrenden Teile freigelegt werden
und somit nicht berihrt werden sollten.

Wenn das Gerat permanent an das Stromnetz (230V/AC) angeschlossen wird, sollte die Hauptleitung mit einem
Schalter abgesichert werden.

Wird das Gerat mit einem Stecker versehen sollte darauf geachtet werden das eine einfache Trennung méglich ist
ohne das Gehéause 6ffnen zu missen.
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Variante 1

Variante 3

Variante 5
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Anschlussbelegung
Systemanschlussdose

N

CONNECTION BOX 040536-42
Systemanschlussdose
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SCHAUF

Anschlussbelegung

Bitte beachten!

Die Anschlussstecker sind nicht gekennzeichnet. Bitte beachten Sie die untere Abbildung fir die
Steckerbelegung.

Externe Signalhupe (Option)

Verbinden Sie das gekennzeichnete Anschlusskabel “12V SIGNAL* Signalhupe mit der Spielzeituhr (+ an + und -
an -). SchlieRen Sie das Netzanschlusskabel an das Stromnetz (230V/AC) an.

Zusatzmodule (Option)

SchlielRen Sie die Zusatzmodule an die modulare Steckverbinder (RJ12), gekennzeichnet "Zusatzmodule" in der
unteren Abbildung, an. Dabei spielt es keine Rolle welchen der modularen Steckverbinder (RJ12) Sie nutzen.
Tageszeitanzeige DCF oder Time Code ,,TC* (Option)

Beachten Sie hierbei die Einstellungen auf der nachsten Seite.

Tageszeitanzeige DCF
Verbinden Sie die Leitung der DCF-77 Funkempfangseinrichtung mit der Spielzeituhr entsprechend der Abbildung
(+ an +, - an - und DCF an DCF).

Tageszeitanzeige Time Code ,, TC*
Verbinden Sie die Leitung von einer Hauptuhr mit der Spielzeituhr entsprechend der Abbildung (+IMP an +IMP und -
IMP an -IMP).

Bedienpult

Schlieen Sie den Anschlussstecker fir das Bedienpult entsprechend der Abbildung an. Die 5. pol.
Systemanschlussdose wird wie folgt angeschlossen - an -, + an +, A an A, B an B und die Abschirmung zwischen
den Erdleitungen.

Spielzeit 24
Sek.
] 1] O] L] DDD ] 1| C] | |
| |
-+ - + —+0F — + A B +
+|MP -IMP
ext. Signalhupe Zusatzmodul OCF Bedienpult
0 0
i i s L i
SIS IS ENSENENENY
R PR
[
+|MP -IMP
- + - + - + A B +
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DIP-Switch Einstellungen auf der Steuerplatine K40378-XX

Fur die Darstellung der Tageszeit wird der Jumper P3 bendtigt.
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Zeichnung Nr.:

085288-21
085288-23
085288-13

085288-15

085288-17

085288-19

085288-09

085288-11

085288-05

085288-07

085288-01

085288-03
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Anschlussplane

Typ:

Spielzeituhrenanlage G 3000
Spielzeituhrenanlage G 3000 Funk

Spielzeituhrenanlage G 3000
+ Zusatzmodul 24 Sekunden Regel

Spielzeituhrenanlage G 3000 Funk
+ Zusatzmodul 24 Sekunden Regel

Spielzeituhrenanlage G 3000
+ Zusatzmodul Strafzeitanzeige/Satzergebnisanzeige

Spielzeituhrenanlage G 3000 Funk
+ Zusatzmodul Strafzeitanzeige/Satzergebnisanzeige

Spielzeituhrenanlage G 3000
+ Zusatzmodul 24 Sekunden Regel
+ Zusatzmodul Strafzeitanzeige/Satzergebnisanzeige

Spielzeituhrenanlage G 3000 Funk
+ Zusatzmodul 24 Sekunden Regel
+ Zusatzmodul Strafzeitanzeige/Satzergebnisanzeige

Spielzeituhrenanlage G 3000
+ Zusatzmodul 24 Sekunden Regel
+ Zusatzmodul persénliche Spielerfoulanzeige

Spielzeituhrenanlage G 3000 Funk
+ Zusatzmodul 24 Sekunden Regel
+ Zusatzmodul persénliche Spielerfoulanzeige

Spielzeituhrenanlage G 3000

+ Zusatzmodul 24 Sekunden Regel

+ Zusatzmodul persénliche Spielerfoulanzeige

+ Zusatzmodul Strafzeitanzeige/Satzergebnisanzeige

Spielzeituhrenanlage G 3000 Funk

+ Zusatzmodul 24 Sekunden Regel

+ Zusatzmodul persénliche Spielerfoulanzeige

+ Zusatzmodul Strafzeitanzeige/Satzergebnisanzeige

www.schauf-gmbh.de

Ostende 5 Version:2570del4
04288 Leipzig Datum: 12-18-2012
Tel +49 (0)34297-6720 Erstellt: RI/RS/IS/IRF-NF

Fax +49 (0) 34297 -672 28
leipzig@schauf-gmbh.de



H128-95 G

42697 Solingen
Anzeige- und Leitsysteme

X Xk
*
Sicherheits- Haupt- 230 V
schalter schalter 50 Hz
B
A 10 AT L1
g\ O/\ {1 [ 0
* - =
Signal- Sicherheits- Haupt- 230 V
Lgunpae schalter schalter 50 Hz
A 10 AT L1
g\ O/\ ] [ 0
g
*x* Kabel im Lieferumfang enthalten
Kabehl]ange A B
< 50 3x15 CAT 5
< 100 CAT 5
< 150 CAT 5
< 250 CAT 5
Anschlussplan
Anmerkung UTP * Bei Bedarf
Designed by Date Scale Title / Name
JEH | 07-09-14 | -- Anschlussplan
et Schauf GmbH

Spielzeituhrenanlage G3000

Drawing
number

SCHAUF

085288-23

Edition

(1)

Sheet A4

1(1)




|
956 s |HIZ2H-95 G s | 9:56
ya 8 eeeee 8 reeee yg
10 eeese 427 10 seene
B:23| 5 s I,E ) E_S wu | B:29
35|z | ¢ I0SH3E WEmz| 35
X%k X%k X%k X%k
%k
X%k X%k
X%k * % X%k
—p
Sicherheits- Haupt- 230 V
schalter schalter 50 Hz
B
A 10 AT L1
Lt LA
' - L
Signal- Sicherheits- Haupf- 230 V
hupe schalter schalter 50 Hz
A 10 AT L1
g\ C//\ ] [ 0
L L
* -
Sicherheits- Haupt- 230 V
schalter schalter 50 Hz
B A 10 AT L1
4b LA
* L =+
Sicherheits- Haupt- 230 V
schalter schalter 50 Hz
A 10 AT L1
b 4L
*x*% Kabel im Lieferumfang enthalten —
Kabelnl]ange A B
< 50 3x15 CATS
< 100 CATS
< 150 CATS
< 250 CATS
Anschlussplan
Anmerkung UTP * Bei Bedarf
Designed by Date Scale Title / Name
JEH | 07-09-14 | -- Anschlussplan
>er - Schauf GmbH

42697 Solingen

Anzeige- und Leitsysteme

Spielzeituhrenanlage G3000

Drawing
number

SCHAUF

085288-03

Edition

1(1)

Sheet A4

101)




4 ssass
8 ssass
S ssans
T sessee
8 ssees
S ssne
10 sesas
11 seeee
12 seeee
JENTTYT)
14 sssas
18 sesee

HlcB-95 6
[2«2»25
:10:H9:

4 ssane
& ssase
S sesne
7 sesse
[ TTYT]
9 sasse
10 s+s2e
11 seeee
12 seene
13 see0e
14 sssae
16 sesse

weifere
Zusatzmodule
*k *k *k %k [] C
—
Sicherheits- Haupt- 230 V
schalter schalter 50 Hz
C
. . 5 {\ A O/WgT — I_O1
) —
Signal Sicherheits- Haupt- 230 V
hupe schalter schalter 50 Hz
A 10 AT L1
RS
0 O [] i =
Sicherheits- Haupft- 230 V
_EL’ | schalter schalter 50 Hz
A 10 AT L1
g\ 6/\ 1 [ 0
* L =
Sicherheits- Haupt- 230 V
schalter schalter 50 Hz
A 10 AT L1
A S
*x*% Kabel im Lieferumfang enthalten +
Kabel”l]ange A B C
< 50 3 x15 L x 05 CAT 5
< 100 L x 10 CAT 5
< 150 L x 15 CAT 5
< 250 L x 25 CAT 5
Anschlussplan 083875-31
Anmerkung Schirmung UTP * Bei Bedarf
Designed by Date Scale Title / Name
JEH | 07-10-05 | -- Anschlussplan
et Schau;GmbH Spielzeituhrenanlage G3000
42697 Solingen " ) ition cet AL
e | 085288-05 S

Anzeige- und Leitsysteme

number

1(1)

101)




|
4 sssen 4 senns
s | IdH=35 B i
8 sesses 8 seses
10 oreee 10 covse
1 ceves 1 cosse
13 sse e 13 senes
16 cesns 18 seees
%%k %k
ok = 5k
Sicherheifs- Haupf- 230 V
schalter schalter 50 Hz
B

A 10 AT L1

S LA

* L__> Tﬁ?

Signal- Sicherheits- Haupt- 230 V

hupe schalter schalter 50 Hz

A 10 AT L1

S LAY T

L.

. —

Sicherheits- Haupt- 230 V

schalter schalter 50 Hz

A 10 AT L1

g\ Q/\ 1 h 0

* L =

Sicherheifs- Haupf- 230 V

schalter schalter 50 Hz

L1
fh LA

*x* Kabel im Lieferumfang enthalten L -+
Kabelnl]ange A B
< 50 3x15 CAT 5
< 100 CAT 5
< 150 CAT 5
< 250 CAT 5
Anschlussplan
Anmerkung UTP * Bei Bedarf
Designed by Date Scale Title / Name
JEH | 07-10-07 | -- Anschlussplan

e §chauf GmbH
42697 Solingen
Anzeige- und Leitsysteme

SCHAUF | number

Spielzeituhrenanlage G3000

brawing (185288 _( 7 Edmf])r(]'])

Sheet A4

101)




956\ |2B-95 G| 956
IF. T,
: [2e42r 25| ..
p:2g|L'EEEI L pag
35|| & [0:HS: 35
weitere
Zusatzmodule
ok ok ok ok n C
*k i X%k
Sicherheits- Haupt- 230 V
schalter schalter 50 Hz
C
c L 5 b LA
; -
Sianal- Sicherheits- Haupt- \
Ihgunpae schalter schalter %gOH\;
A 10 AT L1
S—b g
[] ] [] . .
Sicherheits- Haupt- 230 V
| EL’ L schalter schalter 50 Hz
A 10 AT L1
b LA
* L =
Sicherheits- Haupt- 230 V
schalter schalter 50 Hz
A 10 AT L1
YA S
*x* Kabel im Lieferumfang enthalten =
Kabelr}]ange A B C
< 50 3 x15 L x 05 CAT 5
< 100 L x 1,0 CAT 5
< 150 L x 15 CAT 5
< 250 L x 25 CAT 5
Anschlussplan 083875-31
Anmerkung Schirmung UTP * Bei Bedarf
Designed by Date Scale Title / Name
JEH | 07-10-05 | -- Anschlussplan
ower Schauf GmbH

42697 Solingen

Anzeige- und Leitsysteme

Spielzeituhrenanlage G3000

SCHAUF

number

rers 085288-09

Edition

1(1)

Sheet A4

1(1)




556§ [28-95 G
242025
: [0:49:

He
8:29
35

9:56
He
8:29
35

%k

L& 3

%k

*

Sicherheits- Haupt- 230 V
schalter schalter 50 Hz
A 10 AT L1
JoA LA
* L__> 1£T
Sicherheits- Haupt- 230 _\/
schalter schalter 50 Hz
A 10 AT L1
g A LA
L
% _
Sicherheits- Haupft- 230 V
schalter schalter 50 Hz
— A 10 AT L1
5\ O/\ 1 [ 0
. L
Sicherheits- Haupt- 230 V
schalter schalter 50 Hz
A 10 AT L1
A A
*x* Kabel im Lieferumfang enthalten —
Kabehl]ange A B
< 50 3x15 CAT 5
< 100 CAT 5
< 150 CAT 5
< 250 CAT 5
Anschlussplan
Anmerkung UTP * Bei Bedarf
Designed by Date Scale
EH | 07209214 | —- Anschlussplan

Ower  §chauf GmbH

42697 Solingen

Anzeige- und Leitsysteme

Spielzeituhrenanlage G3000

085288-11

Edition

1(1)

Sheet A4

101)




HlcB-95 6
[de2r»25
: 10:H9:

42697 Solingen
Anzeige- und Leitsysteme

Spielzeituhrenanlage G3000

weitere
Zusatzmodule
*o% Kok —.C
%% L
[ ]+
Sicherheits- Haupf- 230 V
schalter schalter 50 Hz
C
c L e Soh L
* - =
Signald Sicherheits- Haupt- 230 V
hupe schalter schalter 50 Hz
A 10 AT L1
b AL
[] [] [] . =
Sicherheits- Haupt- 230 V
_EL’ L schalter schalter 50 Hz
A 10 AT L1
g\ O/\ {1 [ 0
* L —
Sicherheits- Haupt- 230 V
schalter schalter 50 Hz
A 10 AT L1
AEe
x* Kabel im Lieferumfang enthalften —
Kabelrhange A B C
< 50 3 x15 L x 0,5 CAT 5
< 100 L x 1,0 CAT 5
< 150 L x 15 CAT 5
< 250 L x 25 CAT 5
Anschlussplan 083875-31
Anmerkung Schirmung UTP *x Bei Bedarf
Designed by Date Scale Title / Name
JEH | 07-10-05 | -- Anschlussplan
e Schauf GmbH

SCHAUF

number

oraving - (085288-13

Edition

1(1)

Sheet A4

101)




4128-95 &
242r05
: [0:4g:

Anzeige- und Leitsysteme

number

101)

%k
[ 1+~
Sicherheits- Haupft- 230 V
schalter schalter 50 Hz
’ JoA LA
\_/* N\ L |‘ _L_
Signal- Sicherheits- Haupf- 230 _V
hupe schalter schalter 50 Hz
LA LA
"\ N\ | |‘ N
% -
Sicherheits- Haupt- 230 V
schalter schalter 50 Hz
LA LA
u* N\ L1 |‘ _L_
Sicherheits- Haupf- 230 V
schalter schalter 50 Hz
g A LA Y
*x* Kabel im Lieferumfang enthalten L =
Kabelnl]énge A B
< 50 3 x15 CAT 5
< 100 CAT 5
< 150 CAT 5
< 250 CAT 5
Anschlussplan
Anmerkung UTP * Bei Bedarf
Designed by Date Scale Title / Name
JEH | 07-09-14 | -- Anschlussplan
" Schauf GmbH Spielzeituhrenanlage G3000
42697 SO|Ingen H Drawing 085288—15 Edition Sheet A4
SCHAUF

1(1)




*x* Kabel im Lieferumfang enthalten

9=§,g HI28=85 6 9=§,g
42>
B:EB I.E - E‘S B:Eg
35| : [0HS: 35
weitere
Zusatzmodule
Kok *ok sk — .C
*ok L
% % X %
Sicherheits- Haupt- 230 V
schalter schalter 50 Hz
C A 10 AT L1
B é\ o/\ ] [ 0
* =
i _ Sicherheits- Haupt-
Slhgunpael schalter schaerer %gOH\é
LA LA
[] ) N\ | I L__» Tér

42697 Solingen
Anzeige- und Leitsysteme

Kabelr}]énge A B C

< 50 3 x15 L x 05 CAT 5

< 100 L x 10 CAT 5

< 150 L x 15 CAT 5

< 250 L x 25 CAT 5
Anschlussplan 083875-31
Anmerkung Schirmung UTP * Bei Bedarf
Designed by Date Scale Title / Name

JEH | 0%-10-05 | -- Anschlussplan

et Schauf GmbH

Spielzeituhrenanlage G3000

SCHAUF

number

wewrs (8528817

Edition

101)

Sheet A4

101)




x* Kabel im Lieferumfang enthalten

|
9=§,g H128-95 G 9=ag
gzg|l/c 23]l gag
35| ¢ [0:4H9: 35
Ii;he:heifs— Haupt- 230 V
schalter schalter 50 Hz
B /1\ A //\1MT N L1
\_/* N4 | I |‘ _3_
Signal- Sicherheits- Haupf- 230 _\/
hupe schalter schalter 50 Hz
WAl Sy
L L

Kabel”l]énge A B

< 50 3x15 CAT 5

< 100 CAT 5

< 150 CAT 5

< 250 CAT 5
Anschlussplan
Anmerkung UTP * Bei Bedarf
Designed by Date Scale Title / Name

JEH | 07-09-14 | -- Anschlussplan

et Schauf GmbH

42697 Solingen

Anzeige- und Leitsysteme

Spielzeituhrenanlage G3000

number

SCHAUF

s 085288-19

Edition

101)

Sheet A4

1(1)




HlcB-95 6
[de2r»25
: 1049

*x* Kabel im Lieferumfang enthalten

weitere
Zusatzmodule
kk 1 C
* % L
| *
Sicherheits- Haupf- 230 V
schalter schalter 50 Hz
C

A 10 AT L1
B 5\ o/\ e M
* |‘ _L_
Signal- Sicherheits- Haupf- 230 _V
hupe schalter schalter 50 Hz
A 10 AT L1
oA LA
] - L

Kabelnl]ange A B C

< 50 3 x15 L x 05 CAT 5

< 100 L x 1,0 CAT 5

< 150 L x 15 CAT 5

< 250 L x 25 CAT 5
Anschlussplan 083875-31
Anmerkung Schirmung UTP * Bei Bedarf
Designed by Date Scale Title / Name

JEH | 07-10-05 | -- Anschlussplan

Owner  gchauf GmbH

Spielzeituhrenanlage G3000

42697 Solingen
Anzeige- und Leitsysteme SCHAUF | number

Drawing 085288_21 Edifif])l’(11) She1e(f1) Al




H128-95 G

Xk %k
Sicherheits- Haupt- 230 V
schalter schalter 50 Hz

B

A 10 AT L1
AT
* L__> Ti?
S Sicherheits- Haupt- 230 V
Lgunpae schalter schalter 50 Hz
A 10 AT L1
JoA LA
L

*x* Kabel im Lieferumfang enthalten

42697 Solingen

Anzeige- und Leitsysteme

SCHAUF

Kabehl]énge A B

< 50 3x15 CAT 5

< 100 CAT 5

< 150 CAT 5

< 250 CAT 5
Anschlussplan
Anmerkung UTP * Bei Bedarf
Designed by Date Scale Title / Name

JEH | 07-09-14 | -- Anschlussplan

et Schauf GmbH

Spielzeituhrenanlage G3000

Drawing
number

085288-23

Edition

(1)

Sheet A4

1(1)




MULTISPORT
Spielzeituhrenanlage
G 3000/250 & G 3000/190
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Vorbereitungen vor dem Starten des Basketballprogramms

A. Stellen Sie sicher, dass die Spielzeituhr eingeschaltet ist (230V/AC).

B. Legen Sie die Tastaturschablone ,Basketball“ in das Bedienpult ein.

C. Verbinden Sie das Bedienpult Uber die Steckverbindung mit der Spielzeituhr.

(Bei Funk nicht erforderlich)

D. Wenn ein Handbedienteil fur Start/Stopp der Spielzeit und/oder die 24-Sekundenregelanzeigen
verwendet wird, schlieRen Sie dieses an die bezeichneten Anschlisse auf der Rickseite des
Bedienpultes an.

Allgemeines

Heim Mannschaft =H

Gast Mannschaft =G

Ok — Ja (YES) — weiter = Taste YES

Nein (NO) — Unterbrechung = Taste NO

Aktualisierung der Spielzeituhr =Taste G

24- Sekunden Regel Bei Erreichen der 0 (Sekunde) stoppt die 24 Sekunden Regel

und ein akustisches Signal ertont.

Time-Out Der Countdown des Time-Outs wird auf dem Bedienpult

angezeigt und am Ende des Time-Outs ertont ein akustisches
Signal.
Time-Outs werden auf der Spielzeituhr und dem Display im
Bedienpult durch drei Punkte dargestellt.
Foul Die Anzahl der Mannschaftsfouls wird angezeigt. Fir die

Anzeige der persénlichen Spielerfouls wird die
Mannschaftsfoulanzeige genutzt, um das letzte Foul des
Spielers anzuzeigen. Hierbei wird kurzzeitig die Spielernummer
mit dem individuellen Foul blinkend angezeigt.

Technische Anderungen vorbehalten
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MULTISPORT
Spielzeituhrenanlage
G 3000/250 & G 3000/190

SCHAUF

1. Starten des Basketballprogramms

- Wenn die Frage im Display Restore Data N/Y? erscheint. Taste NO driicken.
- Taste NO dricken bis Basketball auf dem Display erscheint.
- Taste YES drucken um zu beginnen.

2. Zeitnahme

- Drucken Sie die Taste START oder die Taste STOP. Oder verwenden Sie die
START/STOP Taste an dem Handbedienteil. (Option)

- Um die Spielzeit aufwarts oder abwarts zahlend oder umgekehrt umzustellen (wahrend
der Halbzeit nicht mdglich), driicken Sie die Taste MATCH TIME. Dricken Sie YES, um
die Periodenlange zu bestatigen, danach erscheint die Frage AUFWARTS? oder
ABWARTS? im Display, je nachdem mit welcher Spielweise zuletzt gespielt wurde. Mit
der Taste YES bestatigen Sie die angegebene Zahlweise, mit der Taste NO schalten Sie
zur anderen Zahlweise um.

3. Punkte

- Dricken Sie die Taste Score +, fir die Heim- oder Gastmannschaft, um den
Punktestand zu erhéhen.

Korrektur der Punkte

- Dricken Sie die Taste Score -, fir die Heim- oder Gastmannschaft, um den
Punktestand zu verringern.

4. 24 Sekunden Regel

Die 24 Sekunden Regel wird Uber das Handbedienteil (siehe Punkt D, unter Vorbereitung vor
dem Starten des Basketballprogramms) gesteuert.

- Taste RESET am Handbedienteil setzt die 24 Sekunden Regel auf 24s.

- Taste START/STOP fir Start und Stopp zum Starten bzw. Stoppen der 24s Zeit.

- Taste ADJUST zum korrigieren der 24s Zeit.

Um die 24 Sekunden Regel zu starten, stellen Sie die START/STOP Taste auf Start ein.

Die 24 Sekunden Regel stoppt automatisch, wenn die Spielzeit gestoppt wird und startet
automatisch, wenn die Spielzeit wieder gestartet wird.

Wenn die verbleibende Spielzeit weniger als 24 Sekunden betragt, ist es nicht méglich die 24
Sekunden Regel neu zu starten.

Um die 24 Sekunden Regel zu stoppen, stellen Sie die START/STOP Taste auf STOP ein.
Wahrend die Spielzeit gestoppt ist, kann die 24 Sekunden Regel korrigiert werden, indem Sie
zunéchst die Taste RESET und dann die Taste ADJUST dricken bis die gewiinschte Zeit
angezeigt wird.

Ein dricken der Taste BLANK wahrend einer Spielunterbrechung deaktiviert die 24
Sekunden Regel.

Technische Anderungen vorbehalten
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MULTISPORT
Spielzeituhrenanlage
G 3000/250 & G 3000/190

SCHAUF
5. Time Out
- Drucken Sie die Taste TIME-OUT, fur die Heim- oder Gastmannschaft.
(Die Spielzeit muss hierfiir nicht gestoppt werden).
- Drucken Sie die Taste YES. Der Countdown startet
- (nur auf dem Display im Bedienpult). Oder NO zum Abbrechen (kein Time-Out).
- Der Countdown kann mit der Taste STOP gestoppt werden.
6. Mannschaftsfoul-, und persdnliche Spielerfoulanzeige
Mdglichkeit 1 (ohne Verwendung der Spielernummer):
- Drucken Sie die Taste + (innerhalb des roten Rahmens auf der Tastatur) fir die Heim-
oder Gastmannschaft.
Mogllchkelt (mit Verwendung der Spielernummer):
Dricken Sie die Taste NO (innerhalb des roten Rahmens auf der Tastatur) fir die Heim-
oder Gastmannschaft.
- Geben Sie Uber die numerischen Tasten die Spielernummer ein.
- Drucken Sie die Taste + (innerhalb des roten Rahmens auf der Tastatur) fir die Heim-
oder Gastmannschaft.
Korrektur eines Fouls
Mdoglichkeit 1 (ohne Verwendung der Spielernummer):
- Drucken Sie die Taste - (innerhalb des roten Rahmens auf der Tastatur) fur die Heim-
oder Gastmannschaft.
Moghchkelt (mit Verwendung der Spielernummer):
Dricken Sie die Taste NO (innerhalb des roten Rahmens auf der Tastatur) fir die Heim-
oder Gastmannschaft.
- Geben Sie Uber die numerischen Tasten die Spielernummer ein.
- Dricken Sie die Taste - (innerhalb des roten Rahmens auf der Tastatur) fur die Heim-
oder Gastmannschaft.
7. Ballbesitz
Die Taste > steuert die Ballbesitzanzeige fir die Heim- oder Gastmannschatft.
Die Tasten sind als Ein- und Ausschalttasten zu benutzen.
8. Manuelle Hupe
- Drlcken Sie die Taste und fir ca. 3 Sekunden ertént ein Signal.
9. Neue Halbzeit (viertel)
- Drucken Sie Taste PERIODE.
- Drucken Sie dann die Taste 2 (3, 4).
- Bestétigen Sie mit der Taste YES.
- Die 5. Halbzeit (Sonderspielzeit) wird auf der Spielzeituhr durch ein ,E* angezeigt.
Technische Anderungen vorbehalten
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MULTISPORT
Spielzeituhrenanlage
G 3000/250 & G 3000/190

SCHAUF

10.Wenn das Spiel voruber ist

- Dricken Sie die Taste NEW MATCH.
Falls ein neues Spiel ausgetragen wird:
- Dricken Sie die Taste YES.
Falls kein weiteres Spiel ausgetragen wird:
- Dricken Sie zunachst die Taste NO.
- Daraufhin driicken Sie die Taste YES.

11.Anderung der Spielzeit/ der 24- Sekunden Regel/ des Time-Out

- Diese Eingaben sind nur bei gestoppter Spielzeit mdglich.
- Drucken Sie die Taste CHANGE.
- Das Display zeigt nun die Spielzeit an.
- Geben Sie die korrekte Spielzeit Uber die numerischen Tasten ein (immer 4 Ziffern).
e Oder driicken Sie die Taste YES, um die im Display angezeigten Ziffern zu
bestétigen.
- Das Display zeigt nun die 24 Sekunden Regel an.
- Geben Sie die korrekte 24 Sekunden Regelzeit Gber die numerischen Tasten ein.
(immer 2 Ziffern).
e QOder driicken Sie die Taste YES, um die im Display angezeigten Ziffern zu
bestétigen.
- Das Display zeigt nun die Time-Out Zeiten fur die Heim- oder Gastmannschaft an.
- Dricken Sie die TIME-OUT Taste fir die Heim- oder Gastmannschaft, um ein Time-Out
zu entfernen oder driicken Sie die Taste NO, wenn keine Anderungen erfolgen sollen.

12.Spannungsausfall
Das Bedienpult:

Bei Stromausfall wird die Spielzeit gestoppt, die aktuellen Informationen werden fir ca. 2

Minuten im Display des Bedienpultes angezeigt.

Nach dem Stromausfall, erscheint die Frage Restore Data N/Y? (Daten wiederherstellen).

- Dricken Sie die Taste YES um mit dem Spielstand wie vor dem Stromausfall
fortzufahren. Die Daten werden automatisch an die Spielzeituhr gesendet.

Die Spielzeituhr:

Die Spielzeituhr verliert die Angaben und erlischt beim Stromausfall. Nach dem Stromausfall,
fihrt die Spielzeituhr einen Reset durch die Spielzeituhr wird automatisch auf den alten
Spielstand aktualisiert.

Technische Anderungen vorbehalten
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MULTISPORT

Spielzeituhrenanlage

G 3000/250 & G 3000/190

SCHAUF

Bedienungsanleitung Volleyball
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Vorbereitungen vor dem Starten des Volleyballprogramms

A. Stellen Sie sicher, dass die Spielzeituhr eingeschaltet ist (230V/AC).

B. Legen Sie die Tastaturschablone ,Volleyball* in das Bedienpult ein.

C. Verbinden Sie das Bedienpult Uber die Steckverbindung mit der Spielzeituhr.
(Bei Funk nicht erforderlich)

Allgemeines

Heim Mannschaft
Gast Mannschaft

Ok — Ja (YES) — weiter

Nein (NO) — Unterbrechung
Aktualisierung der Spielzeituhr

Aufschlag

Auszeit

Spielerwechsel

Satzanzeige

Technische Time Outs

Technische Anderungen vorbehalten

=H

=G

= Taste YES
= Taste NO
=Taste G

Der Aufschlag wird auf der Spielzeituhr mit Pfeilen links bzw.
rechts neben dem aktuellen Satz angezeigt. Im Bedienpult wird
mit einem X angezeigt welche Mannschaft Aufschlag hat.

Die Auszeit wird auf der Spielzeituhr mit 3 Punkten je
Mannschaft angezeigt. Im Bedienpult mit wird mit einem *
angezeigt welche Mannschaft die Auszeit nimmt.

Die Spielerwechsel werden im unteren Bereich der Spielzeituhr
angezeigt (je Mannschaft 1-stellig).

Die Satzanzeige wird im mittleren Bereich der Spielzeituhr
angezeigt.

Vor dem Spiel kdnnen Sie zwischen Internationalen Regeln und
Standard Regeln wahlen. Bei den Internationalen Regeln
bekommen Sie automatisch 60 Sekunden fur die Technischen
Time Outs. Beim fihrenden Team werden in den Satzen 1-4, bei
8 und 16 erzielten Punkten die Technischen Time Outs auf der
Spielzeituhr nicht angezeigt, fir den 5 Satz haben die Teams
immer noch 2 Time-Outs.
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MULTISPORT
Spielzeituhrenanlage
G 3000/250 & G 3000/190

SCHAUF

1. Starten des Volleyballprogramms

- Wenn die Frage im Display Restore Data N/Y? erscheint. Taste NO driicken.
- Taste NO driicken bis Volleyball auf dem Display erscheint.
- Taste YES drucken um zu beginnen.
Folgende Option wird auf dem Display angezeigt: Standard N/Y
- Rur Standard Regeln
Drucken Sie die Taste YES.
- Edr Internationale Regeln
Drucken Sie die Taste NO.

2. Punkte

- Dricken Sie die Taste Score +, fur die Heim- oder Gastmannschaft, um den
Punktestand zu erhdhen.

Korrektur der Punkte

- Dricken Sie die Taste Score -, fir die Heim- oder Gastmannschaft, um den
Punktestand zu verringern.

3. Aufschlag

- Dricken Sie die Taste Serve, fir die Heim- oder Gastmannschaft, um den Aufschlag
anzuzeigen.

4. Satze eingeben

- Drucken Sie die Taste Set +, fur die Heim- oder Gastmannschaft, um die gewonnen
Séatze um 1 zu erhéhen.

- Drucken Sie die Taste YES um den nachsten Satz zu starten, Taste NO driicken um
keine Anderungen vorzunehmen.

Korrektur der Satze

- Drucken Sie die Taste Set -, fur die Heim- oder Gastmannschaft, um die gewonnen
Satze um 1 zu verringern.

- Drucken Sie die Taste YES um den Satzwechsel zu akzeptieren, Taste NO driicken um
keine Anderungen vorzunehmen.

Korrektur der Satzpunkte

- Drucken Sie die Taste Change.

- Geben Sie Uber die numerischen Tasten den Satz ein.

- Geben Sie die korrekten Satzpunkte Gber die numerischen Tasten ein (immer 4 Ziffern).
Zum Ldschen der Satzpunkte geben Sie 0000 ein.

- Oder NO zum Abrechen.
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5. Time Out

- Drucken Sie die Taste TIME-OUT, fur die Heim- oder Gastmannschaft. (Die Spielzeit
muss hierflr nicht gestoppt werden).

- Drucken Sie die Taste YES. Der Countdown startet (nur auf dem Display im Bedienpult).
Oder NO zum Abbrechen (kein Time-Out).

- Der Countdown kann mit der Taste STOP gestoppt werden.

6. Spielerwechsel

- Dricken Sie die Taste Player Change fiir die Heim- oder Gastmannschatft.

7. Wenn das Spiel voruber ist

- Dricken Sie die Taste NEW MATCH.
Falls ein neues Spiel ausgetragen wird:

- Dricken Sie die Taste YES.

Falls kein weiteres Spiel ausgetragen wird:
- Dricken Sie zunéchst die Taste NO.

- Daraufhin driicken Sie die Taste YES.

8. Spannungsausfall
Das Bedienpult:

Bei Stromausfall wird die Spielzeit gestoppt, die aktuellen Informationen werden fir ca. 2

Minuten im Display des Bedienpultes angezeigt.

Nach dem Stromausfall, erscheint die Frage Restore Data N/Y? (Daten wiederherstellen).

- Driucken Sie die Taste YES um mit dem Spielstand wie vor dem Stromausfall
fortzufahren. Die Daten werden automatisch an die Spielzeituhr gesendet.

Die Spielzeituhr:

Die Spielzeituhr verliert die Angaben und erlischt beim Stromausfall. Nach dem Stromausfall,
fuhrt die Spielzeituhr einen Reset durch die Spielzeituhr wird automatisch auf den alten
Spielstand aktualisiert.
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Vorbereitungen vor dem Starten des Handballprogramms
A. Stellen Sie sicher, dass die Spielzeituhr eingeschaltet ist (230V/AC).
B. Legen Sie die Tastaturschablone ,Handball* in das Bedienpult ein.
C. Verbinden Sie das Bedienpult Uber die Steckverbindung mit der Spielzeituhr.
(Bei Funk nicht erforderlich)
D. Wenn ein Handbedienteil fir Start/Stopp der Spielzeit verwendet wird, schlieRen Sie dieses an
die bezeichneten Anschlisse auf der Riickseite des Bedienpultes an.
Allgemeines
Heim Mannschaft =H
Gast Mannschaft =G
Ok — Ja (YES) — weiter = Taste YES
Nein (NO) — Unterbrechung = Taste NO
Aktualisierung der Spielzeituhr =Taste G
Strafzeit Auf der Spielzeituhr wird eine Strafzeit pro Team angezeigt. Auf
dem Display im Bedienpult werden zwei Strafzeiten je
Mannschaft angezeigt.
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1. Starten des Handballprogramms

- Wenn die Frage im Display Restore Data N/Y? erscheint. Taste NO driicken.
- Taste NO driicken bis Handball auf dem Display erscheint.
- Taste YES drucken um zu beginnen.

2. Zeitnahme

- Drucken Sie die Taste START oder die Taste STOP. Oder verwenden Sie die
START/STOP Taste an dem Handbedienteil. (Option)

- Um die Spielzeit aufwarts oder abwarts zahlen zu lassen (wahrend der Halbzeit nicht
maglich), driicken Sie Taste MATCH TIME. Drucken Sie YES, um die Periodenlange zu
bestatigen, danach erscheint die Frage AUFWARTS? oder ABWARTS? im Display je
nachdem mit welcher Spielweise zuletzt gespielt wurde. Mit der Taste YES bestétigen
Sie die angegebene Zahlweise, mit der Taste NO schalten Sie zur anderen Zahlweise
um.

3. Punkte

- Dricken Sie die Taste Score +, fir die Heim- oder Gastmannschaft, um den
Punktestand zu erhéhen.

Korrektur der Punkte

- Dricken Sie die Taste Score -, fir die Heim- oder Gastmannschaft, um den
Punktestand zu verringern.

4. Strafzeitanzeige

Je Mannschaft kbnnen mehrere Strafzeiten gleichzeitig eingegeben werden.

Mdoglichkeit 1 (nur fir 2 Minuten Strafzeit):

- Drucken Sie die Taste 2 MIN flr die Heim- oder Gastmannschatft.
Eine weitere Strafzeit eingeben, wenn diese benétigt wird.

- Driicken Sie Taste START, um die Strafzeit zu starten.

Mdglichkeit 2 (2 Minuten oder andere Strafzeit):
- Drucken Sie die Taste NO fiir die Heim- oder Gastmannschatft.
- Geben Sie Uber die numerischen Tasten die Spielernummer ein (immer 2 Ziffern).
e Oder driicken Sie die Taste YES, um die im Display angezeigten Ziffern zu
bestatigen.
- Dricken Sie die Taste 2 MIN oder eine Zahl tber die numerischen Tasten fiir die Heim-
oder Gastmannschaft.
Eine weitere Strafzeit eingeben, wenn diese benétigt wird.
- Dricken Sie Taste START, um die Strafzeit zu starten.

Wenn eine Strafzeit geldscht werden soll:

- Dricken Sie Taste > 0

- Drucken Sie dann die Taste NO bis die gewlinschte Strafzeit im Display angezeigt wird.
- Dricken Sie die Taste YES um die Strafzeit abzubrechen.
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5. Manuelle Hupe
- Dricken Sie die Taste und fir ca. 3 Sekunden ertént ein Signal.

6. Neue Halbzeit

- Dricken Sie Taste PERIODE.
- Dricken Sie dann die Taste 2.
- Bestétigen Sie mit der Taste YES.

7. Time Out

- Dricken Sie die Taste TIME-OUT, fir die Heim- oder Gastmannschaft. (Die Spielzeit
muss hierflr nicht gestoppt werden).

- Dricken Sie die Taste YES. Der Countdown startet (nur auf dem Display im Bedienpult).
Oder NO zum Abbrechen (kein Time-Out)..

- Der Countdown kann mit der Taste STOP gestoppt werden.

8. Wenn das Spiel voriber ist

- Dricken Sie die Taste NEW MATCH.
Falls ein neues Spiel ausgetragen wird:

- Dricken Sie die Taste YES.

Falls kein weiteres Spiel ausgetragen wird:
- Drucken Sie zunéchst die Taste NO.

- Daraufhin driicken Sie die Taste YES.

9. Anderung der Spielzeit/ der Spielernummer/ der Strafzeit/ des Time-Out

- Diese Eingaben sind nur bei gestoppter Spielzeit moglich.
- Dricken Sie die Taste CHANGE.
- Das Display zeigt nun die Spielzeit an.

Wenn die Spielzeit gedndert werden soll:
- Geben Sie die korrekte Spielzeit iber die numerischen Tasten ein (immer 4 Ziffern).
e QOder driicken Sie die Taste YES, um die im Display angezeigten Ziffern zu
bestatigen.

Wenn Strafzeiten eingegeben sind:

- Drucken Sie die Taste NO bis auf dem Display die normale Anzeige zu sehen ist. Die
Strafzeiten werden automatisch geandert.

- Drucken Sie die Taste START, um die Zeitstrafe fortzusetzen.

Wenn eine Strafzeit geandert werden soll:
- Dricken Sie die Taste NO bis die gewlinschte Strafzeit angezeigt wird.
- Geben Sie die neue Spielernummer tber die numerischen Tasten ein. (immer 2 Ziffern).
e Oder dricken Sie die Taste YES, um die im Display angezeigten Ziffern zu
bestétigen.
- Geben Sie die korrekte Strafzeit Uber die numerischen Tasten ein. (immer 4 Ziffern).
e Oder dricken Sie die Taste YES, um die im Display angezeigten Ziffern zu
bestatigen.
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Wenn weitere Strafzeiten eingegeben sind:
- Dricken Sie die Taste NO bis auf dem Display die normale Anzeige zu sehen ist.
- Dricken Sie die Taste START, um die Zeitstrafe fortzusetzen.

Wenn ein Time-Out geandert werden soll:
- Dricken Sie die TIME-OUT Taste fir die Heim- oder Gastmannschaft, um ein Time-Out
zu entfernen oder driicken Sie die Taste NO, wenn keine Anderungen erfolgen sollen.

10. Spannungsausfall
Das Bedienpult:

Bei Stromausfall wird die Spielzeit gestoppt, die aktuellen Informationen werden fir ca. 2

Minuten im Display des Bedienpultes angezeigt.

Nach dem Stromausfall, erscheint die Frage Restore Data N/Y? (Daten wiederherstellen).

- Driucken Sie die Taste YES um mit dem Spielstand wie vor dem Stromausfall
fortzufahren. Die Daten werden automatisch an die Spielzeituhr gesendet.

Die Spielzeituhr:

Die Spielzeituhr verliert die Angaben und erlischt beim Stromausfall. Nach dem Stromausfall,
fuhrt die Spielzeituhr einen Reset durch die Spielzeituhr wird automatisch auf den alten
Spielstand aktualisiert.
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Vorbereitungen vor dem Starten des Tennisprogramms
A. Stellen Sie sicher, dass die Spielzeituhr eingeschaltet ist (230V/AC).
B. Legen Sie die Tastaturschablone , Tennis" in das Bedienpult ein.
C. Verbinden Sie das Bedienpult Uber die Steckverbindung mit der Spielzeituhr.
(Bei Funk nicht erforderlich)
Allgemeines
Heim Mannschaft =H
Gast Mannschaft =G
Ok — Ja (YES) — weiter = Taste YES
Nein (NO) — Unterbrechung = Taste NO
Aktualisierung der Spielzeituhr =Taste G
Aufschlag Der Aufschlag wird auf der Spielzeituhr mit Pfeilen links bzw.
rechts neben dem aktuellen Satz angezeigt. Im Bedienpult wird
mit einem X angezeigt welche Mannschaft Aufschlag hat.
Tiebreak Der Tiebreak wird im Bedienpult angezeigt.
Technische Anderungen vorbehalten
SCHAUF GmbH www.schauf-gmbh.de
Landwehr 47 Ostende 5 Version2652de01
42697 Solingen 04288 Leipzig Datum: 22.08.06
Tel +49 (0) 212/382352-0 Tel +49(0)34297-6720 Erstellt: RS-BG
Fax +49 (0) 212 /38 23 52-69 Fax +49 (0) 34297 -67228 Seite 1 von 3

info@schauf-gmbh.de leipzig@schauf-gmbh.de



MULTISPORT
Spielzeituhrenanlage
G 3000/250 & G 3000/190

SCHAUF

1. Starten des Tennisprogramms

- Wenn die Frage im Display Restore Data N/Y? erscheint. Taste NO driicken.
- Taste NO driicken bis Tennis auf dem Display erscheint.
- Taste YES drucken um zu beginnen.

2. Punkte

- Dricken Sie die Taste Score +, fir die Heim- oder Gastmannschaft, um den
Punktestand zu erhéhen.

Korrektur der Punkte

- Dricken Sie die Taste Score -, fir die Heim- oder Gastmannschaft, um den
Punktestand zu verringern.

3. Aufschlag

- Drucken Sie die Taste Serve, fur die Heim- oder Gastmannschaft, um den Aufschlag
anzuzeigen.

4. Spiel

Wenn ein Spiel beendet wird.
- Dricken Sie die Taste Game +, fur die Heim- oder Gastmannschaft, um den Spielstand
zu erhéhen. Die Punkte werden auf O zurtick gesetzt und die Spiele werden um 1 erhght.

Korrektur des Spiels

- Dricken Sie die Taste Game -, fir die Heim- oder Gastmannschaft, um den Spielstand
Zu verringern.

5. Satze

Wenn ein Satz beendet ist.

- Dricken Sie die Taste Set +, fur die Heim- oder Gastmannschaft, um die gewonnen
Satze um 1 zu erhohen.

- Dricken Sie die Taste YES um den nachsten Satz zu starten, Taste NO driicken um
keine Anderungen vorzunehmen.

Korrektur der Satze

- Drucken Sie die Taste Set -, fur die Heim- oder Gastmannschaft, um die gewonnen
Satze um 1 zu verringern.

- Drucken Sie die Taste YES um den Satzwechsel zu akzeptieren, Taste NO driicken um
keine Anderungen vorzunehmen.
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6. Tiebreak

- Dricken Sie die Taste Tiebreak. Die Punkte werden automatisch mit 1, 2, 3 usw. auf der
Spielzeituhr angezeigt. Nach dem gewonnenen Tiebreak wird die Tiebreak Funktion
automatisch ausgeschaltet.

7. Wenn das Spiel voruber ist

- Drucken Sie die Taste NEW MATCH.
Falls ein neues Spiel ausgetragen wird:

- Dricken Sie die Taste YES.

Falls kein weiteres Spiel ausgetragen wird:
- Dricken Sie zunéchst die Taste NO.

- Daraufhin dricken Sie die Taste YES.

8. Spannungsausfall
Das Bedienpult:

Bei Stromausfall wird die Spielzeit gestoppt, die aktuellen Informationen werden fir ca. 2

Minuten im Display des Bedienpultes angezeigt.

Nach dem Stromausfall, erscheint die Frage Restore Data N/Y? (Daten wiederherstellen).

- Driucken Sie die Taste YES um mit dem Spielstand wie vor dem Stromausfall
fortzufahren. Die Daten werden automatisch an die Spielzeituhr gesendet.

Die Spielzeituhr:

Die Spielzeituhr verliert die Angaben und erlischt beim Stromausfall. Nach dem Stromausfall,
fuhrt die Spielzeituhr einen Reset durch die Spielzeituhr wird automatisch auf den alten
Spielstand aktualisiert.
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Vorbereitungen vor dem Starten des Tischtennisprogramms
A. Stellen Sie sicher, dass die Spielzeituhr eingeschaltet ist (230V/AC).
B. Legen Sie die Tastaturschablone , Tischtennis" in das Bedienpult ein.
C. Verbinden Sie das Bedienpult Uber die Steckverbindung mit der Spielzeituhr.
(Bei Funk nicht erforderlich)
Allgemeines
Heim Mannschaft =H
Gast Mannschaft =G
Ok — Ja (YES) — weiter = Taste YES
Nein (NO) — Unterbrechung = Taste NO
Aktualisierung der Spielzeituhr =Taste G
Aufschlag Der Aufschlag wird auf der Spielzeituhr mit Pfeilen links bzw.
rechts neben dem aktuellen Satz angezeigt. Im Bedienpult wird
mit einem X angezeigt welche Mannschaft Aufschlag hat.
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1. Starten des Tischtennisprogramms

- Wenn die Frage im Display Restore Data N/Y? erscheint. Taste NO driicken.
- Taste NO driicken bis Tischtennis auf dem Display erscheint.
- Taste YES drucken um zu beginnen.

2. Punkte

- Dricken Sie die Taste Score +, fir die Heim- oder Gastmannschaft, um den
Punktestand zu erhéhen.

Korrektur der Punkte

- Dricken Sie die Taste Score -, fir die Heim- oder Gastmannschaft, um den
Punktestand zu verringern.

3. Aufschlag
- Drucken Sie die Taste Serve, fur die Heim- oder Gastmannschaft, um den Aufschlag
anzuzeigen.
4. Satze

Wenn ein Satz beendet ist.

- Dricken Sie die Taste Set +, fur die Heim- oder Gastmannschaft, um die gewonnen
Satze um 1 zu erhéhen.

- Dricken Sie die Taste YES um den nachsten Satz zu starten, Taste NO driicken um
keine Anderungen vorzunehmen.

Korrektur der Satze

- Driucken Sie die Taste Set -, fir die Heim- oder Gastmannschaft, um die gewonnen
Satze um 1 zu verringern.

- Drucken Sie die Taste YES um den Satzwechsel zu akzeptieren, Taste NO driicken um
keine Anderungen vorzunehmen.

Korrektur der Satzpunkte

- Drucken Sie die Taste Change.

- Geben Sie Uber die numerischen Tasten den Satz ein.

- Geben Sie die korrekten Satzpunkte tGiber die numerischen Tasten ein (immer 4 Ziffern).
Zum Léschen der Satzpunkte geben Sie 0000 ein.

- Oder NO zum Abrechen.

5. Wenn das Spiel voriber ist

- Drucken Sie die Taste NEW MATCH.
Falls ein neues Spiel ausgetragen wird:

- Dricken Sie die Taste YES.

Falls kein weiteres Spiel ausgetragen wird:
- Dricken Sie zunéchst die Taste NO.

- Daraufhin driicken Sie die Taste YES.
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6. Spannungsausfall
Das Bedienpult:

Bei Stromausfall wird die Spielzeit gestoppt, die aktuellen Informationen werden fir ca. 2

Minuten im Display des Bedienpultes angezeigt.

Nach dem Stromausfall, erscheint die Frage Restore Data N/Y? (Daten wiederherstellen).

- Dricken Sie die Taste YES um mit dem Spielstand wie vor dem Stromausfall
fortzufahren. Die Daten werden automatisch an die Spielzeituhr gesendet.

Die Spielzeituhr:

Die Spielzeituhr verliert die Angaben und erlischt beim Stromausfall. Nach dem Stromausfall,
fihrt die Spielzeituhr einen Reset durch die Spielzeituhr wird automatisch auf den alten
Spielstand aktualisiert.
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Vorbereitungen vor dem Starten des Hallenhockeyprogramms
A. Stellen Sie sicher, dass die Spielzeituhr eingeschaltet ist (230V/AC).
B. Legen Sie die Tastaturschablone ,Eishockey” in das Bedienpult ein.
C. Verbinden Sie das Bedienpult Uber die Steckverbindung mit der Spielzeituhr.
(Bei Funk nicht erforderlich)
D. Wenn ein Handbedienteil fur Start/Stopp der Spielzeit verwendet wird, schlieRen Sie dieses an
die bezeichneten Anschlisse auf der Riickseite des Bedienpultes an.
Allgemeines
Heim Mannschaft =H
Gast Mannschaft =G
Ok — Ja (YES) — weiter = Taste YES
Nein (NO) — Unterbrechung = Taste NO
Aktualisierung der Spielzeituhr =Taste G
Strafzeit Auf der Spielzeituhr wird eine Strafzeit pro Team angezeigt. Auf
dem Display im Bedienpult werden zwei Strafzeiten je
Mannschaft angezeigt. Maximal 2 Strafzeiten je Mannschaft sind
maglich.
Beim Zusatzmodul Strafzeitanzeige (Option) wird die
Spielernummer und die Strafzeit angezeigt.
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1. Starten des Hallenhockeyprogramms

- Wenn die Frage im Display Restore Data N/Y? erscheint. Taste NO driicken.
- Taste NO driicken bis Hallenhockey auf dem Display erscheint.
- Taste YES drucken um zu beginnen.

2. Zeitnahme

- Drucken Sie die Taste START oder die Taste STOP. Oder verwenden Sie die
START/STOP Taste an dem Handbedienteil. (Option)

- Um die Spielzeit aufwarts oder abwarts zéhlen zu lassen (wahrend der Halbzeit nicht
maglich), driicken Sie Taste MATCH TIME. Drucken Sie YES, um die Periodenlange zu
bestatigen, danach erscheint die Frage AUFWARTS? oder ABWARTS? im Display je
nachdem mit welcher Spielweise zuletzt gespielt wurde. Mit der Taste YES bestétigen
Sie die angegebene Zahlweise, mit der Taste NO schalten Sie zur anderen Zahlweise
um.

3. Tore

- Dricken Sie die Taste Score +, fur die Heim- oder Gastmannschaft, um den Tore zu
erhohen.

Korrektur der Tore

- Dricken Sie die Taste Score -, fur die Heim- oder Gastmannschaft, um die Tore zu
verringern.

4. Strafzeitanzeige
Je Mannschaft kbnnen mehrere Strafzeiten gleichzeitig eingegeben werden.

Mdoglichkeit 1 (nur fir 2 Minuten Strafzeit):

- Drucken Sie die Taste 2 MIN flr die Heim- oder Gastmannschatft.
Eine weitere Strafzeit eingeben, wenn diese benétigt wird.

- Driicken Sie Taste START, um die Strafzeit zu starten.

Mdglichkeit 2 (2 Minuten oder andere Strafzeit):
- Drucken Sie die Taste NO fiir die Heim- oder Gastmannschatft.
- Geben Sie Uber die numerischen Tasten die Spielernummer ein (immer 2 Ziffern).
e Oder driicken Sie die Taste YES, um die im Display angezeigten Ziffern zu
bestatigen.
- Dricken Sie die Taste 2 MIN oder eine Zahl tber die numerischen Tasten fiir die Heim-
oder Gastmannschaft.
Eine weitere Strafzeit eingeben, wenn diese benétigt wird.
- Drlcken Sie Taste START, um die Strafzeit zu starten.

Wenn eine Strafzeit geldscht werden soll:

- Dricken Sie Taste > 0

- Drucken Sie dann die Taste NO bis die gewlinschte Strafzeit im Display angezeigt wird.
- Dricken Sie die Taste YES um die Strafzeit abzubrechen.

Technische Anderungen vorbehalten

SCHAUF GmbH www.schauf-gmbh.de

Landwehr 47 Ostende 5 Version:2654de03
42697 Solingen 04288 Leipzig Datum: 22.06.06
Tel +49 (0) 212/382352-0 Tel +49(0)34297-6720 Erstellt: RS-BG
Fax +49 (0) 212 /38 23 52-69 Fax +49 (0) 34297 -67228 Seite 2 von 4

info@schauf-gmbh.de leipzig@schauf-gmbh.de



MULTISPORT
Spielzeituhrenanlage
G 3000/250 & G 3000/190

SCHAUF

5. Manuelle Hupe
- Dricken Sie die Taste und fir ca. 3 Sekunden ertént ein Signal.

6. Neue Halbzeit

15 Sekunden nach dem Ende der Halbzeit, beginnt ein Countdown von 10 Minuten. Nach Ablauf
des Countdowns erhoht sich die Halbzeit (Periode) automatisch um 1 und die Spielzeit wird
automatisch auf 0 gesetzt.

Zum Unterbrechen des Countdowns (wenn die Pause kurzer als 10 Minuten ist).
- Drlcken Sie die Taste Stop.

7. Time Out

- Dricken Sie die Taste TIME-OUT, fir die Heim- oder Gastmannschaft. (Die Spielzeit
muss hierflr nicht gestoppt werden).

- Dricken Sie die Taste YES. Der Countdown startet (nur auf dem Display im Bedienpult).
Oder NO zum Abbrechen (kein Time-Out).

- Der Countdown kann mit der Taste STOP gestoppt werden.

8. Wenn das Spiel voriber ist

- Driucken Sie die Taste NEW MATCH.
Falls ein neues Spiel ausgetragen wird:

- Driucken Sie die Taste YES.

Falls kein weiteres Spiel ausgetragen wird:
- Dricken Sie zunachst die Taste NO.

- Daraufhin driicken Sie die Taste YES.

9. Anderung der Spielzeit/ der Spielernummer/ der Strafzeit/ des Time-Out

- Diese Eingaben sind nur bei gestoppter Spielzeit mdglich.
- Dricken Sie die Taste CHANGE.
- Das Display zeigt nun die Spielzeit an.

Wenn die Spielzeit gedndert werden soll:
- Geben Sie die korrekte Spielzeit iber die numerischen Tasten ein (immer 4 Ziffern).
e Oder dricken Sie die Taste YES, um die im Display angezeigten Ziffern zu
bestatigen.

Wenn Strafzeiten eingegeben sind:

- Dricken Sie die Taste NO bis auf dem Display die normale Anzeige zu sehen ist. Die
Strafzeiten werden automatisch geéndert.

- Dricken Sie die Taste START, um die Zeitstrafe fortzusetzen.
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Wenn eine Strafzeit geandert werden soll:
- Drucken Sie die Taste NO bis die gewiinschte Strafzeit angezeigt wird.
- Geben Sie die neue Spielernummer Uber die numerischen Tasten ein. (immer 2 Ziffern).
e QOder driicken Sie die Taste YES, um die im Display angezeigten Ziffern zu
bestatigen.
- Geben Sie die korrekte Strafzeit Uber die numerischen Tasten ein. (immer 4 Ziffern).
e Oder dricken Sie die Taste YES, um die im Display angezeigten Ziffern zu
bestatigen.

Wenn weitere Strafzeiten eingegeben sind:
- Dricken Sie die Taste NO bis auf dem Display die normale Anzeige zu sehen ist.
- Drucken Sie die Taste START, um die Zeitstrafe fortzusetzen.

Wenn ein Time-Out gedndert werden soll:
- Drucken Sie die TIME-OUT Taste fir die Heim- oder Gastmannschaft, um ein Time-Out
zu entfernen oder driicken Sie die Taste NO, wenn keine Anderungen erfolgen sollen.

10. Spannungsausfall

Das Bedienpult:

Bei Stromausfall wird die Spielzeit gestoppt, die aktuellen Informationen werden fir ca. 2

Minuten im Display des Bedienpultes angezeigt.

Nach dem Stromausfall, erscheint die Frage Restore Data N/Y? (Daten wiederherstellen).

- Dricken Sie die Taste YES um mit dem Spielstand wie vor dem Stromausfall,
fortzufahren. Die Daten werden automatisch an die Spielzeituhr gesendet.

Die Spielzeituhr:

Die Spielzeituhr verliert die Angaben und erlischt beim Stromausfall. Nach dem
Stromausfall, fihrt die Spielzeituhr einen Reset durch die Spielzeituhr wird automatisch auf
den alten Spielstand aktualisiert.

Technische Anderungen vorbehalten
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Vorbereitungen vor dem Starten des Badmintonprogramms
A. Stellen Sie sicher, dass die Spielzeituhr eingeschaltet ist (230V/AC).
B. Legen Sie die Tastaturschablone ,Badminton” in das Bedienpult ein.
C. Verbinden Sie das Bedienpult Uber die Steckverbindung mit der Spielzeituhr.
(Bei Funk nicht erforderlich)
Allgemeines
Heim Mannschaft =H
Gast Mannschaft =G
Ok — Ja (YES) — weiter = Taste YES
Nein (NO) — Unterbrechung = Taste NO
Aktualisierung der Spielzeituhr =Taste G
Aufschlag Der Aufschlag wird auf der Spielzeituhr mit Pfeilen links bzw.
rechts neben dem aktuellen Satz angezeigt. Im Bedienpult wird
mit einem X angezeigt welche Mannschaft Aufschlag hat.
Technische Anderungen vorbehalten
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1. Starten des Badmintonprogramms

- Wenn die Frage im Display Restore Data N/Y? erscheint. Taste NO driicken.
- Taste NO driicken bis Badminton auf dem Display erscheint.
- Taste YES drucken um zu beginnen.

2. Punkte

- Dricken Sie die Taste Score +, fir die Heim- oder Gastmannschaft, um den
Punktestand zu erhéhen.

Korrektur der Punkte

- Dricken Sie die Taste Score -, fir die Heim- oder Gastmannschaft, um den
Punktestand zu verringern.

3. Aufschlag
- Drucken Sie die Taste Serve, fur die Heim- oder Gastmannschaft, um den Aufschlag
Anzuzeigen.
4. Satze

Wenn ein Satz beendet ist.

- Dricken Sie die Taste Set +, fur die Heim- oder Gastmannschaft, um die gewonnen
Satze um 1 zu erhéhen.

- Dricken Sie die Taste YES um den nachsten Satz zu starten, Taste NO driicken um
keine Anderungen vorzunehmen.

Korrektur der Satze

- Driucken Sie die Taste Set -, fir die Heim- oder Gastmannschaft, um die gewonnen
Satze um 1 zu verringern.
- Drucken Sie die Taste YES um den Satzwechsel zu akzeptieren, Taste NO driicken um

keine Anderungen vorzunehmen.

5. Wenn das Spiel voriber ist

- Drucken Sie die Taste NEW MATCH.
Falls ein neues Spiel ausgetragen wird:

- Dricken Sie die Taste YES.

Falls kein weiteres Spiel ausgetragen wird:
- Dricken Sie zunachst die Taste NO.

- Daraufhin driicken Sie die Taste YES.
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6. Spannungsausfall
Das Bedienpult:
Bei Stromausfall wird die Spielzeit gestoppt, die aktuellen Informationen werden fir ca. 2
Minuten im Display des Bedienpultes angezeigt.
Nach dem Stromausfall, erscheint die Frage Restore Data N/Y? (Daten wiederherstellen).
- Dricken Sie die Taste YES um mit dem Spielstand wie vor dem Stromausfall
fortzufahren. Die Daten werden automatisch an die Spielzeituhr gesendet.
Die Spielzeituhr:
Die Spielzeituhr verliert die Angaben und erlischt beim Stromausfall. Nach dem Stromausfall,
fihrt die Spielzeituhr einen Reset durch die Spielzeituhr wird automatisch auf den alten
Spielstand aktualisiert.
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Vorbereitungen vor dem Starten des Hallenful3ballprogramms
A. Stellen Sie sicher, dass die Spielzeituhr eingeschaltet ist (230V/AC).
B. Legen Sie die Tastaturschablone ,Hallenfu3ball* in das Bedienpult ein.
C. Verbinden Sie das Bedienpult Uber die Steckverbindung mit der Spielzeituhr.
(Bei Funk nicht erforderlich)
D. Wenn ein Handbedienteil fur Start/Stopp der Spielzeit verwendet wird, schlieRen Sie dieses an
die bezeichneten Anschlisse auf der Riickseite des Bedienpultes an.
Allgemeines
Heim Mannschaft =H
Gast Mannschaft =G
Ok — Ja (YES) — weiter = Taste YES
Nein (NO) — Unterbrechung = Taste NO
Aktualisierung der Spielzeituhr =Taste G
Strafzeit Auf der Spielzeituhr wird eine Strafzeit pro Team angezeigt. Auf
dem Display im Bedienpult werden zwei Strafzeiten je
Mannschaft angezeigt.
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1. Starten des Hallenful3ballprogramms

- Wenn die Frage im Display Restore Data N/Y? erscheint. Taste NO driicken.
- Taste NO dricken bis Hallenful3ball auf dem Display erscheint.
- Taste YES drucken um zu beginnen.

2. Zeitnahme

- Drucken Sie die Taste START oder die Taste STOP. Oder verwenden Sie die
START/STOP Taste an dem Handbedienteil. (Option)

- Um die Spielzeit aufwarts oder abwarts zéhlen zu lassen (wahrend der Halbzeit nicht
maglich), driicken Sie Taste MATCH TIME. Drucken Sie YES, um die Periodenlange zu
bestatigen, danach erscheint die Frage AUFWARTS? oder ABWARTS? im Display je
nachdem, mit welcher Spielweise zuletzt gespielt wurde. Mit der Taste YES bestétigen
Sie die angegebene Zahlweise, mit der Taste NO schalten Sie zur anderen Zahlweise
um.

3. Punkte

- Dricken Sie die Taste Score +, fir die Heim- oder Gastmannschaft, um den
Punktestand zu erhéhen.

Korrektur der Punkte

- Dricken Sie die Taste Score -, fir die Heim- oder Gastmannschaft, um den
Punktestand zu verringern.

4. Strafzeitanzeige

Je Mannschaft kbnnen mehrere Strafzeiten gleichzeitig eingegeben werden.

Mdoglichkeit 1 (nur fr 1 Minuten Strafzeit):

- Drucken Sie die Taste 1 MIN fir die Heim- oder Gastmannschatft.
Eine weitere Strafzeit eingeben, wenn diese benétigt wird.

- Driicken Sie Taste START, um die Strafzeit zu starten.

Mdglichkeit 2 (1 Minuten oder andere Strafzeit):
- Drucken Sie die Taste NO fiir die Heim- oder Gastmannschatft.
- Geben Sie Uber die numerischen Tasten die Spielernummer ein (immer 2 Ziffern).
e Oder driicken Sie die Taste YES, um die im Display angezeigten Ziffern zu
bestatigen.
- Dricken Sie die Taste 1 MIN oder eine Zahl tber die numerischen Tasten fiir die Heim-
oder Gastmannschaft.
Eine weitere Strafzeit eingeben, wenn diese benétigt wird.
- Drucken Sie Taste START, um die Strafzeit zu starten.

Wenn eine Strafzeit geldscht werden soll:

- Dricken Sie Taste > 0

- Drucken Sie dann die Taste NO bis die gewlinschte Strafzeit im Display angezeigt wird.
- Dricken Sie die Taste YES um die Strafzeit abzubrechen.
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5. Manuelle Hupe
- Dricken Sie die Taste und fir ca. 3 Sekunden ertént ein Signal.

6. Neue Halbzeit

- Dricken Sie Taste PERIODE.
- Dricken Sie dann die Taste 2.
- Bestétigen Sie mit der Taste YES.

7. Wenn das Spiel voruber ist

- Dricken Sie die Taste NEW MATCH.
Falls ein neues Spiel ausgetragen wird:

- Dricken Sie die Taste YES.

Falls kein weiteres Spiel ausgetragen wird:
- Dricken Sie zunéchst die Taste NO.

- Daraufhin dricken Sie die Taste YES.

8. Anderung der Spielzeit/ der Spielernummer/ der Strafzeit

- Diese Eingaben sind nur bei gestoppter Spielzeit mdglich.
- Dricken Sie die Taste CHANGE.
- Das Display zeigt nun die Spielzeit an.

Wenn die Spielzeit gedndert werden soll:
- Geben Sie die korrekte Spielzeit Uber die numerischen Tasten ein (immer 4 Ziffern).
e Oder dricken Sie die Taste YES, um die im Display angezeigten Ziffern zu
bestétigen.

Wenn Strafzeiten eingegeben sind:

- Dricken Sie die Taste NO bis auf dem Display die normale Anzeige zu sehen ist. Die
Strafzeiten werden automatisch geandert.

- Drucken Sie die Taste START, um die Zeitstrafe fortzusetzen.

Wenn eine Strafzeit geandert werden soll:
- Drucken Sie die Taste NO bis die gewiinschte Strafzeit angezeigt wird.
- Geben Sie die neue Spielernummer uber die numerischen Tasten ein. (immer 2 Ziffern).
e Oder driicken Sie die Taste YES, um die im Display angezeigten Ziffern zu
bestétigen.
- Geben Sie die korrekte Strafzeit Gber die numerischen Tasten ein. (immer 4 Ziffern).
e Oder dricken Sie die Taste YES, um die im Display angezeigten Ziffern zu
bestétigen.

Wenn weitere Strafzeiten eingegeben sind:
- Drucken Sie die Taste NO bis auf dem Display die hormale Anzeige zu sehen ist.
- Drucken Sie die Taste START, um die Zeitstrafe fortzusetzen.
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9. Spannungsausfall

Das Bedienpult:

Bei Stromausfall wird die Spielzeit gestoppt, die aktuellen Informationen werden fir ca. 2

Minuten im Display des Bedienpultes angezeigt.

Nach dem Stromausfall, erscheint die Frage Restore Data N/Y? (Daten wiederherstellen).

- Dricken Sie die Taste YES um mit dem Spielstand wie vor dem Stromausfall
fortzufahren. Die Daten werden automatisch an die Spielzeituhr gesendet.

Die Spielzeituhr:

Die Spielzeituhr verliert die Angaben und erlischt beim Stromausfall. Nach dem
Stromausfall, fihrt die Spielzeituhr einen Reset durch die Spielzeituhr wird automatisch auf
den alten Spielstand aktualisiert.
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